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Manda Yaim Code zostalo stworzone przez fanow dia fanow,
hez iadnej korzysci materiainej i tylko w celach
rozrywkowych oraz promocji Mandalorian.
"Gwiezdne Wojny" i wszystkie im przynaleine
postacie, lokacje | wydarzenia wspomniane
w tej publikacji sq wiasnoscia
Disneya / LucasFilm, Ltd.
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MANDA’YAIM

Najprosciej mowiac, jestesmy fanami Mandalorian,
fikcyjnej grupy wojownikow znanych z "Gwiezdnych Wojen". Jesli kojarzysz
Bobe Fetta z "Imperium Kontratakuje" badZ Jango Fetta z "Afaku Klonow", to
wiasnie poznates Mandalorian — wyszkolonych zabojcow w charakterystycznych
zbrojach i helmach z T-ksztalHhnym wizjerem. Lecz niech nie zwiedzie cie to
uproszczenie, gdyz Mandalorianie s3 kims wiecej. To nie tylko zamaskowani
wojownicy, to przede wszystkim zwykli mezczyzni i kobiety wyznajacy wiare w
swoj honor, nieugietosc¢ i zdolnosci bitewne, ktorzy nie wahaja sie przed udziatem
w zadnej walce - toczyli bitwy przeciw starozytnym Jedi i Sithom, przeciw
Republice i Imperium, jak i stawili opor pézZniejszej inwazji Yuuzhan Vongéw.
Czasami byli "tymi ztymi", czasami stali po stronie dobra, najczesciej zas ufali tylko
sobie. Zadziwiajace, jak wiele ré6znych opinii mozna spotkaé na ich temat; nawet
tu, w spotecznosci zbudowanej wokot mandalorianskiej kultury.

Kazdy z nas ma wiasne powody dla ktorych akurat mandalorianska frakcja stata
sie ta najwazniejsza w "Gwiezdnych Wojnach". Niektorych zafascynowat ksztait
zbroi i helmu, innych skuteczno$¢ tajemniczych Fettéw, badZ postawa
Mandalorian bezwzglednie oddanych swej rodzinie. Jakiekolwiek bylyby te
powody, potaczylo nas wspoélne zainteresowanie i zwykla che¢ dobrej zabawy w
wy$smienitym gronie. Posrod nas sg fani z duzym stazem, jak i ci swiezutcy, dopiero
eksploatujacy swiat "Gwiezdnych Wojen". CzesC z nas to mitoSnicy rysowania,
pisania opowiadan i artykuléw oraz utalentowani "inzynierowie", twércy wiasnych
zbroi — jesli kiedykolwiek miates okazje by¢ na konwencie Fantastyki badz Science-
Fiction, by¢ moze juz ich spotkates. Dzis pragniemy odda¢ w twe rece stworzona
wspolnymi sitami pozycje, ktéra da ci wglad w to, czym jest Manda'Yaim i kim sa
ludzie, ktérzy swoj wolny czas poswiecajg temu, co kochaja najbardziej.
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Zestawienie symboli klanowych obecnych
cztonkow Manda Yaim. W Mando'a symbol
taki nosi nazwe Aliik. Wiecej informacji w
tekscie "Symbolika", na stronie 17.
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Hashhana - Kim sg Mandalorianie? NajproSciej méwigc, wojownikami, ktérzy
niegdys czcili niszczycielskie boéstwo, w walce szukajac swej chwaly i
samodoskonalenia, a ktorzy obecnie czesto najmujg sie do cudzej walki za kredyty.
Poza szeroko rozumianym honorem, specyficznym ksztattem zbroi, wiasnym
jezykiem i docenianiem wybranych cech charakteru, trudno wskazaé¢ wspoélne
wyrozniki kulturowe, gdyz Mandalorianie nie sg jednolici ~ r6znig sie miedzy sobg
zaréwno pod wzgledem etnicznym, jak i charakteru. Potrafig by¢ zimnokrwistymi,
bezdusznymi zabodjcami i najwierniejszymi towarzyszami broni, ktérzy do ostatka
beda walczy¢, nawet jesli nie majq szans wygrac. I wcale nie jest to sprzecznosé, a
raczej dwa oblicza mandalorianskiej natury.

Dinuirar - Mandalorianie to grupa jednostek (zwykle) humanoidalnych, dzielaca
wspolng kulture u ktorej podstaw lezy walka. Jest ona na stale wpisana w
mandalorianskie spoteczenstwo, i o ile Manda Yaim nie jest organizacja skupiajaca
najemnych zoinierzy, to kazdy z nas jest na swoj sposoéb wojownikiem. Stawiamy
czola przeciwnosciom losu i wiasnym stabosciom, zZyjac jak Mandalorianie z
"Gwiezdnych Wojen", jednoczesnie przyjmujac ograniczenia naszego Swiata. Poza
tym, zajmujemy sie promowaniem mandalorianskich ideatéw na réznego rodzaju
akcjach.

Dhadral - Wojownikami. Wikingami galaktyki.
Niezwyciezonymi na wiasne] ziemi. Niszczycielami
setek i zdobywcami dziesigtkow Swiatow. Gdy wyru-
szajq na swoje szarze galaktyka drzy w posadach.
Waleczni, bezwzgledni wobec wrogow a jednak
honorowi (przynajmniej w wiekszosci). Walczg z
réoznych przyczyn. Jedni dla zdobyczy, inni ze wzgledu
na tradycje, jeszcze inni po prostu dla samej walki i
chwaty, jaka moga w niej zdoby¢.

Poza polem walki, tak jak i na nim, sg rzeczowi,
pragmatyczni 1 przedkladaja czyny nad prozne
gadanie (W zwigzku z tym zazwyczaj nie maja ani
talentu, ani checi do dyplomaciji.). :
Co ciekawe, oprocz tego wszystkiego sg istotami o wzgiedme u}mumcym usposo-
bieniu. Szczerzy w wyglaszaniu swych sadoéw, rodzinni i niepozbawieni swoistego
poczucia humoru. Na ogét Zyja z dnia na dzien, choc jesli trzeba potrafia tworzyc¢ i
wprowadza¢ w zycie dalekosiezne plany. Zawsze przygotowani na wszelkie
ewentualnosci.

Ich postawa zZyciowa jest godna nasladowania, cho¢ niestety, w realnym zyciu
trzeba wzigé pewne poprawki na wymogi naszej ziemskiej cywilizacji.
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X-Yuri - Kim? Z zewnatrz jednymi z najskuteczniejszych wojownikéw jakich
widziato uniwersum "Gwiezdnych Wojen". Zorganizowanymi, skutecznymi nawet w
walkach z uzytkownikami Mocy - czy to Jedi, czy Sithami. Tym, co mnie do nich
jednak naprawde przyciagneto i pozwolito uzna¢ "za swoich” nie byta zewnetrzna
otoczka (bo rozmaitych frakcji S$wietnych, nie-Mocowiadnych wojownikéw
"Gwiezdnym Wojnom" nie brakuje), ale to, kim s3 na stopie prywatnej. To jak sami
siebie postrzegaja i to jacy s dla podobnych sobie. Cenigcy myslacych jak oni,
silnych i niezaleznych. Traktujacy swe stowo jako wystarczajace do potwierdzenia
kontraktu. Moim zdaniem Mandalorianie s3 tacy jak zolnierze Wietkongu wg. stow
putkownika Kurtza w "Czasie Apokalipsy"; parafrazujac - "gileboko moralni, a
jednoczesnie zdolni rozbudzi¢ w sobie pierwotny instynkt zabijania, bez uczug,
sentymentow, bez osadzania".

Mahiyana - Pytanie "Kim s3 ci Mandalorianie?" pojawia
sie czesto przy tluma-czeniu innym ludziom czym sie
interesuje. Z reguly konczy si¢ to opisem typu "lowcy
nagrod tacy jak Boba Fett", gorzej, jesli rozméwca nie wie
kto to Boba Fett.

Czy to w przypadku osob, ktére nic nie wiedza, czy po
prostu zainteresowanych tematem zaczynaja sier trudne
wyjasnienia, zwlaszcza biorac poprawke na niedawne
zmiany w kanonie. Biblioteka Ossus pisze, ze
"Mandalorianie to oparty na klanowych zasadach
wielorasowy Iud", co jest wtasciwie bardzo dobrym
poczatkiem, zwlaszcza biorgc pod uwage, ze podkresla iz
Mandalorianie to nie rasa (co jest wazne, bo wiele oséb
tak to odbiera). Mozna tutaj wchodzi¢ w szczegoty, piszac,
ze Mandalorianie Zyja w rozproszeniu, ale maja swoja
planete, zwang Mandalora, ze maja swoj jezyk oraz
wierzenia, jednak w pewnym momencie, o ile sami nie
zwrécimy na to uwagi, nasz rozmowca spyta czy
Mandalorianie sg dobrzy, czy zli. Odpowiedz nie jest jednoznaczna. Z jednej strony
mozna uznac¢ lowcéw nagrod za ztych, bo zabijaja na zlecenie. Jednak nie wynika to
z ich zlej natury, tylko z wykonywanego zawodu. Dodatkowo Mandalorianie sg
naprawde honorowi i przestrzegaja zasad, ktére ustalili. Nie da sie tez okresli¢ po
ktorej stronie stoja (co jest bardzo denerwujace dla osob, ktore dzielag bohaterow
"Gwiezdnych Wojen" na Jedi, Sithéw i sprzymierzencéw jednej badz drugiej strony).
Trudno nie wspomnie¢ o charakterystycznej, mandalorianskiej zbroi.

Co prawda nie liczy sie pancerz, tylko wojownik ktory go nosi, ale nie da sie
zaprzeczyc, ze jest on pewnego rodzaju symbolem. Widzac T-wizjer, wiemy juz z kim
mamy do czynienia.

Jest jeszcze wiele szczegolow definiujacych Mandalorian, ale mysle, ze powyzsza
wypowiedZ daje ogblny obraz Mandalorianina, wystarczajacy, zeby dalej szukac
informacji na wiasna reke.
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Osemka - Wedle stéw Ranah Teh Naast my, Mandalorianie "jesteémy czyms$ wiecej
niz tylko grupq istot albo wojskiem (...). JesteSmy kulturg.” Przez wieki (z punktu
widzenia in-universe) ta "zZywa kultura"”, uosabiana przez samych wojownikow
rozwijala sie, dzielac sie na wcigz nowe nurty - kazdy nieco inaczej interpretowat
Resol'nare i kreowat wizerunek Synow Mandalory.

Stowo "kultura" pochodzi od terminu oznaczajgcego uprawe - w tym znaczeniu
chodzi o swiadome szerzenie i rozwijanie pewnych cech, poprzez np. odpowiednio
ukierunkowana sztuke, czy budowanie tradycii.

Niezaleznie od tego, w jakich kierunkach rozwijata sie¢ kultura mandalorianska,
warunkiem rozwoju byta swiadomos¢ prowadzacych ku temu posuniec. Definicja
"Mandalorianina”, mimo, ze istnieje, nie jest okreslona; jest OKRESLANA (wciaz i
caly czas), przez zachowania wszystkich tych, ktérzy chca ja wypeiniac.

Wszyscy jesteSmy braé¢mi, "vode". Kogo$, kto uwaza sie za czlonka spotecznosci, lecz
nie bierze udzialu w jej zyciu i funkcjonuje niezaleznie od niej, mozna opisac
paradoksem "Zyjacy, nieoddychajacy".

W mandalorianskich rodzinach nie ma czarnych owiec - w mysl powiedzenia "aliit
ori shya taldin" (rodzina to wiecej niz krew) takie osoby w pojecie rodziny sie nie
wpisuja. Aby by¢ Mandalorianinem, nalezy by¢ jednym z vode - brac udziat w zyciu
spolecznosci, i byé "zywa mandalorianskg kulturg'. Niewazne, jak roznie kazdy z
nas to interpretuje - zadna z interpretacji bez pozostatych, ktére ja dopeinia, nie
moze by¢ poprawna. Wazne, aby mie¢ Sswiadomos¢, co i wespot z kim tworzymy,
dokonujac w swym zyciu takich, a nie innych wyboréw. Kierunek w jakim bedzie
rozwijata sie mandalorianska kultura jest wypadkows zyciowych posunie¢; decyzji
kazdego czlonka tego spoteczenstwa.

Aby samemu by¢é Mandalorianinem, nalezy przede wszystkim nauczy¢ sie by¢
czescig zbiorowosci. Bez braci zaden Mandalorianin nie miatby swego dziedzictwa -
narod to zbior jednostek, a nie jednostka bedaca elementem zbioru.

Kuel - Mandalorianie to... Chyba przede wszystkim ludzie
o specyficznym sposobie myslenia. W epoce, w ktorej sie
obecnie znajdujemy "lojalnos¢”, "honor”, "rodzina" to
stowa, ktore traca na znaczeniu. Patrzenie na nie w ten
sam sposéb, w jaki robili to Mandalorianie moze sie
wydawac¢ nieaktualne; zwyczajnie staroswieckie. Ale
Mandalorianin nie przejmuje sie tym, co pomysleliby
inni. Zyje w swoim $wiecie wartosci, gdzie takie wlasnie
sg priorytety. By¢c moze dlatego ta kultura przetrwata tak
dlugi okres czasu. By¢é moze nie przeminie jeszcze przez
dilugi czas, wilasnie dzieki takiemu spojrzeniu. Tak wiec
Mandalorianie to ludzie, ktorzy kieruja sie swoim
kodeksem i nieprzerwanie trwaja, bez wzgledu na
warunki.
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HISTORH MRNDALORNY Z PERSPERTYILY DRSZEGD SUIHTH

(Tekst pisany jest w duzym stopniu z perspektywy Stanow Zjednoczonych - dane o premierach poszczegélnych pozycji
podawane sq wiasnie dla nich - wiekszos¢ tekstu skupia sie jednak na czasach upowszechniania sie dostepu do
internetu, polscy fani nie byli wiec zbytnio w tyle jesli chodzi o "wiedze" z tychze Zrédet - zresztq, w wiekszosci przypadkow
omawiane ksigzki i komiksy zostaty niewiele pézniej wydane i na naszym rynku.)

Z dzisiejszej perspektywy, pierwsze pojawienia sie
Mando tozsame s3 pierwszym pojawieniom sie Boby
Fetta. Jednak w tamtych czasach nie bylo to ani
troche oczywiste - nazwa "Mandalorianie” nie padia

wtedy od razu, pierwszy raz wzmiankowana byia
dopiero w "“The Empire Strikes Back" Sketchbook"
wydanym w lipcu 1980, a i tam wspomniano jedynie o S BAC

"troops from the Mandalore system" nm-rcuaoou
(wojskach z systemu Mandalory), ®

> ktérzy dopiero pézniej zostali skréceni do "Mandalorlan Kolejny
istotny punkt dla rozwoju Mandalorian to wydane w listopadzie i
grudniu 1982 dwa zeszyty komiksowe, 68. - "The Search Begins"
oraz 69. - "Death in the City of Bone". Tam po raz pierwszy
zobaczy¢ mozna bylo Mandalore, pojawili sie pierwsi
Mandalorianie z krwi i kosci (bo wg. dwczesnego stanu wiedzy
Boba jedynie "nosit taki pancerz") czyli Fenn Shysa i Tobbi Dala.

przerwa ]es].l chodzi o KLUCZOWE zZréodia (p0]aw1a{y sie bowiem 5§
pomniejsze wzmianki i nowe postacie tu i tam, rozwijajace
Mandalorian jedynie w minimalnym stopniu). W 1995-tym
rozpoczeto wydawanie szesciozeszytowej historii "Tales of The
Jedi: The Sith War", ktora to zaprezentowata te frakcje w
kompletnie nowym dla niej srodowisku, na czterry tysigclecia
przed bitwa o Yavin. Bazyliszki, Mandalor, wedrujace po ;
galaktyce klany.. Komiks ten (a w nim Mandalorianie)
zafascynowat wielu i miat duze znaczenie dla dalszego rozwoju
Mandalorian - wieksze nawet niz zapomniane przez diugi czas
Marvele.

S TAR. Chociaz The Sith War bylo niezwykle wazne, nie rozpetalo jeszcze

‘ Eﬂ,!‘-}:, prawdziwego umdza]u na dotyczace Mandalorian zrodia. Poczgtkow

" takowego mozna sie dopatrywac dopiero pare lat pézniej, w roku 2002.

Wtedy bowiem pojawit sie niemal kultowy komiks Jango Fett: Zowy

= ¢ Pokazujacy postacie Tora, Jastera, konflikt pomiedzy dwiema frakcjami

@ % mandalorianskimi... W 2003-cim wydano takze gre RPG Knights of the

N Old Republic, rozwijajaca temat Mandalorian na cztery tysiaclecia

— przed bitwa o Yavin (ale pewien czas PO wydarzeniach z The Sith War).
"' Byly to pierwsze oznaki nadchodzacego okresu obfitosci.
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Tenze okres rozkrecit sie na catego od roku 2004-go i pierwszej
ksigzki Karen Traviss - "Bezposredniego Kontaktu". Przez kolejne
5 lat, do 2009-go roku Karen napisata osiem przepelnionych
Mandalorianami powiesci (oraz dwie 2z symbolicznymi
wzmiankami o nich), w ramach serii "Komandosi Republiki/
Imperium" oraz "Dziedzictwo Mocy’, do tego E-book,
opowiadania, slownik Mando'a... Jej zastuga jest niesamowity
wrecz rozw6j Mandalorian w okresie trwania wojen klonoéw a
takze parenascie lat po filmach - troche w 25 ABY i duuuzo w 40
ABY. Karen wtiasciwie stworzyta te kulture, eksplorujac ja na ;
dotychczas niespotykang skale, tworzac z Mandalorian co$ ponad EEa THNReIIASE
cichych i skutecznych wojownikéw. R

Ale nie sama Karen zyli Mando - od stycznia 2005-go do stycznia 2010-go (+ 5
zeszytow w 2012-ym) wydawana byla seria "Rycerze Starej Republiki', ktéra
rozwineta w ogromnym stopniu watek Wojen Mandalorianskich (w grze KOTOR
tylko wspomnianych), wprowadzita wiele nowych postaci, rozwineta postacie
dotychczas jedynie wspomniane itd.

Rok 2010 to pewna graniczna data - rozwdj Mandalorian trwal, ale zmienily sie
media - z serii ksigzkowych i komiksowej na gry i seriale. Mowa tu przede wszystkim
o serialu "The Clone Wars", gdzie w drugim sezonie pojawita sie¢ Mandalora i
Mandalorianie. Ogolem pojawilo sie 9 odcinkéw dotyczacych Mandalorian (7 z
obecnoscia Strazy Smierci i 2 skupiajace sie na watkach Nowych Mandalorian).
Wspomniatem takze o rozwoju gier- chodzi o wydana w 2011 gre "The Old Republic"
ktora eksplorowata dziewiczy dotychczas obszar (okoto 300 lat po KOTORach),
poswiecajac bardzo wiele uwagi Mandalorianom- s3a oni bowiem jedna z dos¢
kluczowych frakcji. Nowe postacie, wydarzenia, uzbrojenie, lokacje, rozmaite
aspekty kulturowe...

Oczywiscie okres intensywnego rozwoju od 2002-go roku to nie

% tylko te wymienione pozycje, oprécz nich Mandalorianie rozwijani

THE \\ byli w ogromie 1ppycl’1, tmdp}e]?.zych do ’wspomego opisania zrodet

; EUUNTY . ksmzka.ch ro_znych’ serii i olu'e'sopv, Qodrgczm}(ach' RPGf

przewodnikach itd. Rownolegle z ksigzkami Karen, komiksami

\ HUNTEH RSR, TORem i TCW, czesto czerpiac z nich i rozwijajac te zrodta

" 8 Mandalorianie stali sie wrecz wszechobecni. Wypisanie i

nakreslenie wszystkich zajelo by za duzo miejsca - mozna sie

jednak o nich dowiedzie¢ wiecej szperajac po zakamarkach
Manda'Yaim.

Od przejecie marki SW przez DISNEYa liczba wydawanych pozycji spadia, nastapitly
tez pewne istotne zmiany. Jaki bedzie udzial} Mandalorian w nowopowstajacym

kanonie? Zobaczymy, co przyniesie nam przysziosc...
X-YURI
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HISTORIA WANDR " YHIN

Bylo to dawno i pewnie juz niewiele os6b pamieta - zylo sobie
kilku fanéw zakochanych w Gwiezdnych Wojnach. Rozwijali
swa pasje, poznawali nowych ludzi i marzyli o stworzeniu
czego$ szczegdlnego. Czegos, co pozwoli fanom takim jak oni
znalez¢ swoje wiasne miejsce w fandomowym Swiecie. Tym
miejscem miata by¢ Manda'Yaim, za§ pierwszymi marzycielami
byli Immo, Heavy Metal Mando i Valara. Ta tréjka data
podwaliny pod nowg organizacje — pomyst kietkowat, nabierat
skromnych ksztattéw by pod koniec pazdziernika 2007 roku
oficjalnie zaistnie¢. Od razu znalezli sie kolejni marzyciele, X-
Yuri i FaultFett. Na poczatku byla to mata spotecznos¢, nie do
konca uksztaltowana i jawna, lecz pomatu dotaczali do niej
nowi cztonkowie. Na przestrzeni kilkunastu miesiecy szeregi
MandaYaim zasilili: Urthona, Gajowy, KacperFett, Minius Ordo
i Hashhana.

Rok 2009 charakteryzowat sie pierwsza wiekszg aktywnoscia organizaciji.
Czlonkowie MY promowali Mandalorian na Bastionie z okazji "mandalorianskiego
tygodnia”, spotykali sie na réznych konwentach i fanowskich zjazdach. Wreczono
nawet pierwsze Honorowe Czlonkostwo, i to Jeremy’emu Bullochowi (odtwércy roli
Boba Fetta). Sama Manda'Yaim, pod przywoédztwem Immo, przybrata bardziej
wyraziste ksztalty dzieki sSwiezo sformowanemu sztabowi rekrutacyjnemu i
rangom. W tym roku tez szeregi organizacji powiekszyli: Mirta, Dev Sunrider, Strid,
Fixer, Raith, Shevu, Kuel, Lampka, Apophis, Darassum, Kaysh i Ca'tra.

Prawdziwy przetom przyszedt w 2010 roku. W marcu, na poznanskim Pyrkonie
przeprowadzono prelekcje prezentujacg Manda Yaim, a nied}ugo pézniej — 29 marca
- oficjalnie zaprezentowano internetowg strone organizacji oraz forum, ktére do
dnia dzisiejszego pomyslnie rozwijaja sie i promuja Mandalorian. W tym czasie
doiaczyli kolejni czlonkowie: Nomi Daar, Ijaat Intari, Merduk, Arakyel, Desh,
Dinuirar, Nataniel, Sarn Nord, Ritcheer, Tonks, Werde Skirata, Tezuki, Teff, Araxuss,
KatharSIS, Equuiteremh, Coova, Sebastian, Thane, Ilfrin Othar oraz Jacek
Drewnowski, jako drugi juz Cztonek Honorowy.

Kolejny rok uptynat spokojnie. Czlonkowie Manda Yaim nie zaprzestali spotykac sie
na konwentach i fanowskich zjazdach - niektoérzy z nich za aktywnos¢ i wiozona w
MY prace zastuzyli sobie na awans i otrzymali odpowiednie rangi. W 2011 roku
dotaczyli: Kal Ashi, Radok, Dan Ordo i Adenn Ma'v, Aranov, Devid, Fenhres Anzayrr,
Clark, Kam Marev, Shwarrz, Slugger, Adenn Tor, Piner Tor, Egzar, Tanker i Merr-
Sonn. Pomimo duzego naplywu chetnych, czes¢ czlonkéw (zaréwno tych nowych,
jak i juz troche starszych) nie wywigzala sie z podstawowych zobowigzan i niestety
nasze drogi przymusowo sie rozeszty. Jednakze nie zachwiato to MandaYaim, a
wrecz przeciwnie - umocnito ja na nadchodzace lata.
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Kolejnym przetomowym okresem byt rok 2012, kiedy to nastapita znaczaca zmiana
na stanowisku Mandalora (przywodcy). Miejsce Immo zajat X-Yuri. Czilonkowie
Swietowali takze 5-lecie istnienia organizacji. Szeregi MandaYaim zasilili: Roach,
Dhant Theod, Master, Ryba, Rate, Qiratus, Deltal3, Werdla, Vhipir, Kyrgalaar,
Michet, RexVao, Aranea, Mahiyana, Tarmus Wuden, Mynock, A'denla, Oix Fenn. Tak
jak w poprzednich latach, czes¢ cztonkow awansowata w strukturach hierarchii, z
innymi z ré6znorakich powodow musieliSmy sie pozegnac.

Rok 2013 obfitowat w szczegdlne wydarzenia: w kwietniu X-Yuri jako pierwszy Polak
zostal przyjety w szeregi Mandalorian Mercs - miedzynarodowej organizacji
zrzeszajacej fanéw Mandalorian, ktérzy wilasnorecznie stworzyli zbroje na
profesjonalnym poziomie. Miesigc pozniej dotaczyt tam takze Deltal3, jednoczesnie
stajac sie pierwszym czlonkiem Manda Yaim przyjetym do 501. Legionu ze strojem
Mandalorianina. Az trzy osoby otrzymaty Honorowe Czlonkostwo, mianowicie
Temuera Morrison (filmowy Jango Fett), Daniel Logan (filmowy miody Boba Fett)
oraz Kevin J. Anderson (twoérca The Sith Wars). Konwentowa aktywno$¢ MandaYaim
zaczela przezywac rozkwit, zas na oficjalnej stronie zadebiutowat nowy projekt -
Okiem MandaYaim. W tym roku dolgczyli: Ozzik, Iskra, Jok, Salicti, Serim’ika,
Dhadral, Rangkara, Krawlof, Neithenkaj, Vassk, Haal, Darakisuk'ewian i Krayt.

Obecny, 2014 rok uplywa spokojnie, lecz owocnie. Na stronie pojawita sie¢ Mini
Mando Encyklopedia, stanowiaca zbiér kompleksowej wiedzy o szeroko rozumianej
mandalorianskiej kulturze. Czlonkowie aktywni konwentowo majg juz za sobg
Pyrkon, Awangarde, Polcon, Copernicon oraz StarForce. W miedzyczasie dolaczyli
do nas: Horus, Tala Iveris, Thrak, She’hn, Dex, Sauceboss, Savol'dha i Cole Reed.
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Stowem podsumowania: Na dzisiejszy dzien
Manda Yaim liczy sobie ponad 60 czitonkow oraz
5-ciu wyréznionych Honorowym Czlonkostwem.
Na przestrzeni lat fani zrzeszeni pod wspolnym
godtem organizacji sukcesywnie tworzyli
kompleksowe projekty prezentowane na
internetowej stronie mandayaim.com badz na
przeroznych Konwentach jak Dni Fantastyki,
StarForce, Polcon, czy Pyrkon. Od 2009 roku
czynnie biora udziat w ogodlnopolskich jak i
lokalnych imprezach, na ktérych chetnie
troopujg lub wygtaszaja prelekcje. Dzieki pracy i
pomystowosci tych ludzi powstat takze
mandalorianski ob6z - konwentowa baza
operacyjna MY utrzymana w realiach
uniwersum Gwiezdnych Wojen. Chociaz Polska
Spotecznos¢ Mandalorian na przestrzeni lat
osiggneta bardzo rwiele, nie spoczywa na
laurach, ciagle szukajac nowych sposobow na
aktywno$c¢ i promocje, zarowno Mandalorian, jak
1 ogolnie Gwiezdnych Wojen. Przede wszystkim
za$§ oferuje mozliwosé¢ dobrej zabawy w gronie
pozytywnych i kreatywnych ludzi.

LA
A 4
AN,



STRUBTURH

GRUPY:

Kazdy z czlonkéw Manda'Yaim nalezy do jednej lub kilku z nastepujacych grup/
korpusow:

Grupa Opowiadaczy - Ruyojortsad - czlonkowie tego korpusu zajmuja sie
tworzeniem, miedzy innymi, recenzji ksiazek, gier, komikséw, filmow, seriali i
fanfikow ze Swiata . Redagujg takze hasta encyklopedyczne
dotyczace Mandalorian oraz pracujg nad tlumaczeniami tekstow o nich. Wielu
Opowiadaczy jest uzdolnionych plastycznie, czego wyrazem jest bardzo bogata
galeria fanartéw znajdujaca sie na naszej stronie.

Grupa Zbrojmistrzéw - Gotabore'tsad - gtlownym celem dziatalnosci Zbrojmistrzéw
jest tworzenie beskar'gamoéw: opracowywanie i testowanie nowych technik ich
wytwarzania oraz pomoc innym Mandalorianom z MandaYaim w tworzeniu
swoich witasnych pancerzy. Czionkowie Grupy Zbrojmistrzow czesto zajmuja sie
takze redagowaniem poradnikow i artykuiéw dotyczacych wytwarzania pancerzy
oraz materiatow do tego stosowanych.

Grupa Wojownikéw - Verd'tsad - Wojownicy to grupa reprezentujaca Manda'Yaim
w roznego rodzaju grach. Zajmuja sie takze tworzeniem artykuldw i recenzji
dotyczacych gier ze swiata Gwiezdnych Wojen oraz rozwojem Encyklopedii Gier.

Grupa NajezdZcow - Ram'or tsad - do tej grupy moze przytaczyc¢ sie kazdy czlonek
Manda'Yaim chcacy reprezentowac nasza organizacje na wszelkich konwentach,
spotkaniach oraz wydarzeniach dotyczacych Gwiezdnych Wojen i nie tylko.
NajezdZzcy zajmuja sie tworzeniem prelekcji dotyczacych Mandalorian oraz
propagowaniem Manda Yaim po przez noszenie beskar' gamow.
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' TWIERDZE:

Czlonkowie Manda'Yaim naleza do Twierdzy ktora skupia Mandalorian z danego
wojewodztwa lub miasta i jego okolic. Dzieki nim Mandalorianie z Manda Yaim
maja mozliwos¢ poznac sie blizej poprzez rozmowy na forum czy tez spotkania w
realnym Swiecie. Twierdze zostaty podzielone w nastepujacy sposob:

Keld oyule Sur'ulurar, czyli Twierdza Obserwujgcych Galaktyke, jest miejscem dla
Mandalorian z wojewodztwa kujawsko-pomorskiego, gtéwnie Torunia i Bydgoszczy.
Keld kebmeshgidal, zwana Twierdza Syrenki, skupia czlonkéw MandaYaim z
wojewodztwa mazowieckiego, gtdwnie Warszawy i jej okolic.

Keld gebcerar, czyli Twierdza Bliskogorska, gromadzi Mandalorian z Podkarpacia.
Keld netrgalaar, zwana Twierdza Czarnego Jastrzebia, skupia czlonkow
Manda'Yaim z wojewodztwa dolnoslaskiego, przede wszystkim z Wroctawia i jego
okolic.

Keld tracbesuliik, czyli Twierdza Ognistego Bazyliszka, to miejsce spotkan
Mandalorian z wojewdédztwa matopolskiego, w szczegdélnosci z Krakowa i jego
okolic.

Keld'vorpangal, inaczej zwana Twierdza Zielonego Piwa, gromadzi czionkéw
Manda Yaim mieszkajacych w wojewodztwie wielkopolskim.

Keld netrachoruk, czyli Twierdza Czarnego Kamienia, skupia Mandalorian z
wojewodztwa $laskiego.

Keld ehnkranak, zwana Twierdza Trojmiejska, to miejsce skupiajace czlonkow
MandaYaim z Tréjmiasta i jego okolic.

Keld waspirun jest twierdza Mandalorian ze Szczecina oraz jego okolic.
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RANGI:

W MandaYaim wyrdznia sie sze$¢ nastepujacych rang o ktére mogg ubiegac sie jej
cztonkowie:

MANDALOR - Przywddca catego Manda'Yaim jest Mand alor X-Yuri. Mandalore, jako
glowny dowoddca naszej spolecznosci, kieruje dzialaniami catej organizacii,
wyznacza nowe cele do ktérych dazymy, a jego glos jest ostatecznym w przypadku
sporu miedzy czlonkami Manda'Yaim. Mand alor jest takze gtowa KEDIN-u.

AL'VERDE - Al'verde, czyli mandalorianscy dowoédcy, sg zastepcami Mand alora oraz
jego adiutantami. Staraja sie koordynowa¢ dziatania innych cztonkéw Manda Yaim.
Obecnie range Alverde posiadaja: Gajowy (Aldaron Draugnar), Radok oraz Ryba.
Wszyscy dowodcy sa cztonkami KEDIN-u.

AKAAN'BIROV VERDE - Weterani sg cztonkami MandaYaim z bardzo diugim stazem
w naszej organizacji. Ranga ta ma charakter honorowy, jednak kazdy z Weteranow
stuzy jako doradca Mandalora, a jego glos w przypadku sytuacji spornych moze
okazac sie wigzacy. Czlonkowie Manda'Yaim posiadajacy te range moga zastepowac
nieobecnych cztonkéw KEDIN-u. Obecnie range te maja: FaultFett (Fenja), hashhana
(Uur Strillir), Strid (Strid) oraz Urthona (Verek Thune).

MANDOADE - Mandalorianie sa zwyczajnymi
cztonkami Manda'Yaim. Obecnie w Manda Yaim
tytut ten posiadaja 34 osoby. Range mozna
zdoby¢ po odbyciu okresu prébnego, stworzeniu
projektu zbroi, krotkiej historii swojego alter ego
oraz aliika, czyli symbolu klanu do ktorego
nalezy dany Mandalorianin.

MANDOEVAARE - Ranga mandalorianskiego
rekruta zostaje przyznana osobie przyjetej do
Manda Yaim na, tak zwany, okres probny. Rekrut §
nie posiada peini praw cztonkowskich.

CZLONKOWIE HONOROWI MANDAYAIM -
Czlonkostwo Honorowe MandaYaim jest
przyznawane osobom, ktére przystuzyly sie
rozZwojowi Mandalorian lub samego
MandaYaim. Obecnie Honorowymi Cztonkami
Manda Yaim s3: Daniel Logan, Jacek
Drewnowski, Jeremy Bulloch, Kevin ]J. Anderson
oraz Temuera Morrison.
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"Kazdy symbol jest (...) bez znaczenia, poki ktos go poprawnie nie odczyta."
- Arthur Golden

Symbole - wedtug definicji sa to znaki, ktérym przypisano okreslone znaczenie; ktére
reprezentujg pewne wartosci. Tozsamo$¢ kazdej istoty jest wyjatkowa, okreSlona
przez jej pochodzenie i historie i reprezentowana wilasnie przez odpowiednia
symbolike. Mandalorianie to lud o duzej swiadomosci wtasnej kultury i dziedzictwa.
Kazdy jeden ma szereg unikatowych cech; niepowtarzalng kombinacje - jednak
podstawy sa wspolne. O ile indywidualnie kazdy Mandalorianin ma wiasny aliik
(godto), reprezentujacy klan z jakiego pochodzi (bardzo czesto wzbogacony o osobiste
elementy, wynikajace z jego przeszlosci), o tyle pewne znaki sa wspolne dla catej
spotecznosci mandalorianskich wojownikow.

Logo to forma graficzna, reprezentujgca dang marke, projekt, organizacje... Logo
Manda Yaim nalezy do najwazniejszych jego symboli i skltada sie z czaszki mitozaura
wpisanej w pierscien Mandalorianskich Konkwistadoréw, otoczony konturowa mapa
granic Polski. Kazda z czeSci skladowych ma swoje znaczenie i zasluguje na
szczegotowe omaéwienie.

Czaszka mitozaura, centralny element logo to
najbardziej rozpoznawalny symbol mandalorianskiej
kultury. Mitozaury byly olbrzymimi zwierzetami
zamieszkujacymi Mandalore. Gdy na planete przybyli
Taungowie, drapiezniki te staty sie obiektami polowan.
Wojownik, ktoremu udawalo sie pokonac bestie
zdobywal powszechng chwate i uznanie. Kosci zabitych
mitozaurow traktowane byly jak wyjatkowe trofea;
nierzadko wykonywano z nich ceremonialne bronie.
Sam symbol czaszki mitozaura, poczatkowo byt
wykorzystywany jedynie przez klan Keldau, ktory
umiescit jej stylizowany wizerunek w swoim aliiku.
Dopiero pozniej zostat on przejety przez inne klany i
stal sie znakiem rozpoznawczym = wszystkich
Mandalorian.

Mitozaury, jako najwieksze drapiezniki na planecie stanowily dla Mandalorian
godne wyzwanie. Kyr bes, mandalorianskie stowo oznaczajace czaszke, moze byc¢ tez
tlumaczony jako "korona" - przedmiot reprezentujacy site i dominacje, ale tez
nadajacy posiadaczowi swoista godnos¢ (wynikajaca z "krolewskiej" godnosci tych
zwierzat). Z drugiej strony, w kontekscie historycznym, czaszka mitozaura moze tez
przypominac o nieztomnosci i harcie ducha, jakim wykazali sie Taungowie, kiedy
pomimo trudnosci ujarzmili dzika potege calkiem obcej, niezamieszkalej planety.
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Dookota wizerunku czaszki mitozaura znajduje sie znak
mandalorianskiego ugrupowania Konkwistadoréw. Wedle stow

Tora Vizsli przedstawia on pierscien symbolizujacy niekonczacy

sie cykl zycia i $mierci, zwyciestw i porazek, po ktérych zawsze

trzeba sie podnies¢. Ukazuje, ze kazdy koniec jest tez poczatkiem i

zawiera w sobie obietnice nadejscia nowych wojownikow, w

ktorych, poprzez tradycje, odradza¢ sie bedzie dziedzictwo

Mandalorian. Z kolei dodatkowe, ostre elementy pierscienia

oznaczaja bron, nawigzujac do wojowniczej natury Mandalorian i ich brutalnej
kultury. Umieszczenie czaszki mitozaura wewnatrz pierscienia Konkwistadorow
przywodzi na my$l symbol innego ugrupowania, Neo-Konkwistadorow, gdzie
podobne rozmieszczenie elementéw reprezentowato godnosc¢ i autorytet Mandalora,
przywodcy Mandalorian.

Cale logo wpisane jest w obrys granic Rzeczpospolitej Polskiej - MandaYaim jest
Polska Spotecznoscia Mandalorian, a zaznaczenie tego w logo podkresla zaréwno
wspolne pochodzenie wszystkich vode (braci), jak i informuje o tym, jaki obszar soba
reprezentuja.

Tym, co reprezentuje MandaYaim na wszelkiego rodzaju konwentach i wyjazdach, a
czego w tym artykule nie mozna pominac, jest stworzony w 2013 roku sztandar.
Centralna jego czesS¢ zajmuje opisane w poprzednich akapitach logo. Powyzej i
ponizej widnieje napis "MandaYaim", wykonany zaréwno przy uzyciu zwyklego, jak
i mandalorianskiego alfabetu. Po bokach sztandaru wyszyte jest powiedzenie
"Mando'ad draar digu" (Mandalorianin nigdy nie zapomina). Zaleznie od
interpretacji moze odnosic sie ono do przywigzania do kultury, historii i tradycji,
podkresla¢ wage wiezi rodzinnych i pamieci o bliskich, nawigzywaé do honoru
wojownikow, ktory nie pozwoli pozostawi¢ zadnych dilugéw niesptaconych, a takze
stanowic proste ostrzezenie dla wrogow.

Warto tez wspomnie¢ o czesto kojarzonych z organizacja, reklamujacych ja roll-
up'ach. Przedstawione na nich jest grupowe zdjecie czlonkéw MandaYaim, jak i
nasze logo, ponadto mozna znalezé na nich kolejne powiedzenie, tym razem
przypominajace o naturze najemnikow - " Par gar koor, par gar wadaas." (za waszg
wolnos¢, za wasze kredyty).

Tym, co wcigz przewija sie przez opisy poszczegolnych symboli, jest mandalorianski
alfabet; warto poswieci¢ mu kilka chwil. Mimo, iz Mando'a pierwotnie miat byc¢
jezykiem moéwionym, Mandalorianie maja tez wilasne pismo. Poza uniwersum
Gwiezdnych Wojen istnieje ono w dwoch wersjach; OLD, w ktorej czesc liter zostata
opracowana przez Erika Stormtroopera, i NEW, ktéra w calosci stworzona byia
przez Lucasfilm. Na portalu Manda'Yaim korzysta sie z wersji OLD. (Temat ten zostat
rozwiniety w jednej z publikacji, jakie mozna znalez¢ w odpowiednim dziale na
naszej stronie internetowej.)
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Wszystkie te symbole t3cza tez barwy Manda'Yaim - zielony i pomaranczowy, z
czarnymi dodatkami. Kolory te maja swoje znaczenie w mandalorianskiej
kulturze. Zielony oznacza obowiazki, jakie spoczywaja na wojowniku; zaréwno te
wzgledem witasnego klanu i dowdédcy, jak i te, ktére na siebie bierze, przyjmujac
kolejne zlecenia. Pomaranczowy - 2zadze zycia - determinacje, by mimo
niebezpieczenstw i ryzyka, czerpac jak najwiecej z kazdej chwili i zrobi¢ co w
swojej mocy, by przetrwac. Czarny jest kolorem symbolizujgcym sprawiedliwosc.

Zadaniem symboli jest Swiadczenie o MandaYaim i wartosciach bliskich
mandalorianskim sercom, jednak organizacje, poprzez swoje zachowanie,
reprezentuja przede wszystkim jej cztonkowie. To, w jaki sposob powinni to robic,
okresla Regulamin. Warto o nim wspomnie¢, poniewaz uzupeinia on Resol'nare,
przystosowujac je do realiow prawdziwego $wiata. Resol'nare, SzeS¢ Zasad, to
zbior prostych wytycznych, do ktérych stosowanie sie jest obowiazkiem kazdego
Mandalorianina. Nawigzujg one do wartosci takich jak rodzina, tradycja, czy
poczucie obowigzku. Z pewnego punktu widzenia sg takze swego rodzaju
kryterium, czy dana osoba nalezy do Mandalorian. Regulamin Manda Yaim jest
dostepny na stronie internetowej organizacji. Oprocz zasad regulujacych
funkcjonowanie spotecznosci, a takize praw i obowigzkéw czlonkéw, zawiera
wskazowki, jak interpretowac Resol nare.

Moze nie jest trudno rozpoznac
Mandalorian - ludzie z charakterysty-
cznymi helmami na glowach i w
pancerzach raczej rzucaja sie w oczy.
Mimo to, widzie¢ Mando'ade, to jedno, a
by¢ swiadomym na co sie patrzy to inna N i
sprawa. Symbole sg kluczem do kazdej A
kultury. Wiedzac, co reprezentuja soba 4 il |
czlonkowie MandaYaim, a takie co :
reprezentuje ich samych, mozna w peni
zrozumie¢ powiedzenie : ,Verd orishya
beskar'gam” (Wojownik to co$ wiecej niz
zbroja).
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Co mozna znaleZ¢ na stronie Manda Yaim? -

Najprosciej odpowiedziec: niemalze | A
wszystko! Od indywidualnych profili i o
historii alter ego kazdego z oficjalnych N
cztonkow tej polskiej organizacji zrzeszajacej
Mandalorian z catego kraju, przez nowosci ze
swiata Gwiezdnych Wojen po stownik
Mandoa. Ale nie zamierzam upraszczac,
poniewaz ta skarbnica wiedzy i wspaniatosci
zasluguje na wiecej uwagi.

Zawartos¢ strony mandayaim.com mozna
podzieli¢ na dwie grupy - bogate informacje
o Swiecie Gwiezdnych Wojen oraz
dziatalnos¢ MY jako organizacji. Pierwsza z
nich to wspomniane wczesniej nowosci, Baza
Cytatow, Encyklopedia Gier, informacje o
twércach uniwersum Gwiezdnych Wojen,
komiksy i wiele innych. Z newsow mozna
dowiedzie¢ sie co nieco o nowym serialu
animowanym "Rebels" lub o postepach na
planie siédmego epizodu, a takze poczytaé
comiesieczne raporty z dzialalnoSci naszej
organizacji. W stowniku Mandoa znajduja §
sie hasta takie jak: "alii'gai”, "mav" czy
"redalur”. W Bazie Cytatow znajduje sie
ponad 1200 tekstow i nagran. Wersje audio sa niezwykle interesujgce poniewaz
mozna sie z nich dowiedzie¢, jak wymawia¢ imiona niektérych wojownikow.

Jezeli ciekawi was jaki wkiad w tworzenie wizerunku Mandalorian mieli Jeremy
Bulloch, Temuera Morrison, Jason Fry czy Karen Traviss, zapraszam do zapoznania
sie z zakladka " Tworcy SW". W MandaYaimowym centrum wiedzy o serii
komiksowej Knights of The O0ld Republic znajdujg sie dopelniajace serie
opowiadania oraz wiele tekstéw o kulisach powstawania poszczegolnych zeszytow.
Na stronie nie zabrakto miejsca na stynna gre bitewna Star Wars Miniatures. Oprocz
wielu przydatnych wskazowek i informacji, warto rzuci¢ okiem na twoérczoscé
polskich Mandalorian - minisowe customy Kuela oraz scenki z uzyciem figurek
autorstwa Urthony lub X-Yuriego. "Encyklopedia Gier" dotyczy gltéwnie gier na PC,
ale znajdzie sie tez co nieco dla mitosnikow konsol czy Maca. W dziale "Muzyka"
znajdziemy Sciezki dzwiekowe z gier. Inne multimedia to tapety, avatary i motywy,
rowniez stworzone przez czlonkéw M'Y. JeSli chodzi o czes¢ SciSle zwigzang z
uniwersum Gwiezdnych Wojen, to by bylo na tyle. Teraz ciekawsze fragmenty
strony - projekty zbroi, kurs gotowania po mandaloriansku, forum czy niesamowite
fanarty.
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Przede wszystkim warto poczyta¢ "O nas", aby dowiedziec¢ sie, kim MY jesteSmy. O
poszczegdlnych osobach mozna dowiedzie¢ sie czego$ w zakladce "Czlonkowie". A
jesli interesuje was hierarchia, struktura wladzy w MandaYaim zostata
przedstawiona czytelnie i klarownie w zakiadce "Struktura”. Relacje i zdjecia z
milionéw konwentéw i festynow to oczywiscie "M'Y w akcji".

Jezeli interesuje was historia naszej organizacji; kto kiedy zostat Mando'ad, a kto od
paru lat jeszcze nie, zapraszam do lektury "Historii Organizacji". Teksty stworzone w
pocie czola przez polskich Mandalorian obejmuja recenzje, m. in. Komandosow
Republiki; fanfiction - niesamowite dziela Hashhany, X-Yuriego, Kuela, Rexa Vao,
Urthony, Adenna Tora, Strida czy Paybacka; publicystyke, czyli Okiem Manda Yaim -
nasze spojrzenie na mandalorianskie sprawy; ttumaczenia wywiadow, komiksow 1
innych dziet. Oprocz stowa pisanego warta uwagi jest "Galeria", w ktérej podziwiac
mozna zdolnosci artystyczne wielu z nas, oraz "Inne dziela" - halloweenowe dynie,
wielkanocne pisanki, wiasnej roboty figurki, pudeika...

Zrob to sam, czyli "Zbroja i ekwipunek®’, chociaz ile zbroi, tyle pomysiow na
konstrukcje, oraz "Gotowanie" - kilka przepiséw na mandalorianski positek. Nie
dajcie sie zwies¢ - to nie znaczy "wojskowa grochéwka i czerstwy chleb"!

Tak w skrécie prezentuje sie nasza strona internetowa. (To na koniec gdzie§ MY Ca,
nie tego tekstu) Jezeli podzielasz naszg pasje, czujesz sie Mando, wystarczy kliknac
"Rekrutacja" i ztozy¢ podanie. Oczywiscie przedtem konieczne jest przeczytanie
"Regulaminu” i poznanie Szesciu Zasad. Swiat jest na wyciagniecie reki!
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BORPUSY
Ruyojor'tsad: Opowiadacze
Korpus opowiadaczy zajmuje sie, zgodnie ze swoja nazwg, opowiadaniem (osobom
ktére przybeda na tamy serwisu M'Y). Czy tez, innymi, bardziej wzniostymi stowami
mowiac, dbaniem o zachowanie wiedzy o do§¢ bogatym mandalorianskim
dziedzictwie, co dzi§, w czasach, gdy spora czes¢ Expanded Universe stala sie
"legendami”, jest szczegolnie istotne.

Zachowac¢ wiedze o tym, kim s3 Mandalorianie, staramy sie na rozmaite sposoby;
przede wszystkim w ramach projektu "Mini Mando Encyklopedii”, bedacego
kompletnym Zrédiem pozwalajacym dowiedzie¢ sie wszystkiego-co-wiadomo na
temat tejze frakcji, jej przedstawicieli, kultury, uzbrojenia i tym podobnych.
Bezposrednio zwigzanym z tym aspektem wiedzy s3 tez stownik Mando'a - jezyka
mandalorianskiego, oraz obszerna baza cytatow. Oprrocz tego dbamy tez, by mozna
bylo znalez¢ u nas mozliwie wiele informacji na temat Mandalorian "od zaplecza",
na przyklad przyblizajac sylwetki twércow, ktérzy mieli najwiekszy wktad w rozwéj
tej frakcji czy tez Encyklopedie Kolekcjonera, skupiajaca sie na rozmaitych
gadzetach zwigzanych z Mandoade. W ramach réznych projektéw czlonkowie
korpusu zajmuja sie tez ttumaczeniami tekstéow z angielskiego na polski, tworzac
dosc obszerny zbior opowiadan, wywiadow i pokrewnych tekstow na tamach M'Y.

W ramach korpusu nie brak tez oczywiscie miejsca na bardziej tworczo-artystyczne
dziatania, jak tworzenie tekstow publicystycznych, opowiadan, grafik czy tez
innych dziet ktoérych nie da sie latwo skategoryzowac¢ i wymieni¢ w zwyklej
wyliczance. Wszystko oczywiscie utrzymywane we wilasciwym klimacie i takze
majace stuzy¢ popularyzacji Mandalorian.

Wyze] wymieniono aktywnosci zwigzane z serwisem MY, opowiadacze jednak
jednak nie ograniczaja sie tylko do tego, lecz aktywnie dzialaja na Ossusie oraz
Bastionie, wygtaszaja prelekcje na konwentach i innych tego typu akcjach "na

ZyWo".
X-YURI
Gotabore'tsad: Zbrojmistrzowie

Wielu fanow Gwiezdnych Wojen marzy o wiasnym
profesjonalnym stroju z filmu. Jedni chcieli by byc¢
Vaderem, inni szturmowcem, a nam marzg sie zbroje
mandalorianskie. Dlatego tez w Manda Yaim powstata
specjalna grupa tak zwanych inzynierow. Sg to ludzie,
ktérzy tworza zbroje i wciagz wymyslaja nowe metody
ich udoskonalania.

Nie jest to tatwa robota, gdy robi sie to pierwszy raz. Na
szczescie nasi inzynierowie majg juz sporo
doswiadczenia i chetnie dzielg sie wiedza.
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Qamm maja zycie, a co wiecej - mozna ich nawet spotka¢ na konwentach!
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Dzieki temu, nowicjusze majg znacznie tatwiejszy start, a gdy tylko pojawi sie jakas
nowa "technologia” w postaci np. sposobu mocowania jetpacka, albo wykonywania
konkretnych piytek, reszta zbrojmistrzéw szybko przyswaja nowe sztuczki. Dzieki
temu mamy ciggly postep technologiczny.

Jeszcze trzy lata temu nieliczne zbroje w M'Y byly prowizorycznymi strojami jedynie
mgliScie przypominajacymi te znane z uniwersum. Dzi§ mamy caly oddziat w
pancerzach, a cze§¢ z nich jest na tyle dobra, ze spokojnie mogly by by¢c
wykorzystane przy produkcji kolejnego filmowego epizodu.

plra.tuu

Verd'tsad: Wojownicy

Lowcy nagréd i najemnicy w poobijanych zbrojach to nie tylko codziennosc¢ czionkow
Manda'Yaim - to takze ich kreacja w Swiecie gier — nie tylko komputerowych, ale
takze figurkowych czy RPG. Verd'tsad to grupa zrzeszajaca wszelakich graczy — cho¢
gltownie tych bardziej zapalonych. Mimo tego, ze efekty dziatalnosci Wojownikéw nie
sg tak spektakularne jak np. rzedy IsSnigcych zbroi wychodzacych z kuzni Inzynierow,
to s3 jednak wartosciowym zrodtem wiedzy o Sswiecie Gwiezdnych Wojen.

- Encyklopedia Gier - przewodnik po grach komputerowych uniwersum SW, w
ktorych wystepuje ,czynnik M”, czyli Mandalorianie; zawiera obecnie gléwnie
najistotniejsze gry, jednakze wciaz jest w stadium rozbudowy i planowo zostanie
wzbogacony o absolutnie wszystkie produkcje, w ktérych Mandalorianie ukazywali
sie chociazby na trzecim planie.

- Encyklopedia Minisowa - jak nazwa wskazuje, przewodnik po Star Wars Miniatures;
omowione jest w niej wszystkie szesnascie dodatkéw, kazdy zaréwno ogdlnie, jaki od
strony mandalorianskiej. Poza encyklopedia SWM na stronie MandaYaim ukazaty
sie takze dwa artykutly o scenkach minisowych, jeden o customach oraz poradnik
dotyczacy uzywania Mando podczas gry.

Czesto pojawia sie pytanie, czy Wojownicy robig co$ poza pisaniem tekstow do
encyklopedii raz na jakis czas. Odpowiedz jest twierdzaca — pisza jeszcze recenzje
gier! No i oczywiscie grajg, cho¢ to oczywiscie ciezko zaobserwowac. Mimo wszystko
zauwazy¢ mozna czasem Slady ich bytnosci w Internecie. Dla przyktadu — w grze Star
Wars: The Old Republic na serwerze "The Red Eclipse" preznie dziata zalozona przez
Wojownikow gildia o nazwie "Manda Yaim".

Przedstawicieli tego korpusu spotka¢ mozna takze w grach spoza uniwersum, takich
jak np. League of Legends. Ciekawostka — na Pyrkonie 2013 w turnieju tejze gry
udziat brata grupa o nazwie Verd'tsad, ktora w skiadzie miata wiekszos¢ czlonkow
naszej organizacji. Podsumowujac - Wojownicy istniejg, trzymaja sie dobrze i wbrew

Vhipir

J i ] K

c

LA

WAN/T



J [

Ram’or tsad - Grupa Najezdzcow.

Wyobrazcie sobie rzad najezonych
bronig, opancerzonych od stép do &
glow wojownikéw. Zbroje ISnig w
stoncu, wizjery w ksztalcie litery ‘T" §%
skrywajg swoje tajemnice. To wiasnie %8
my. JesteSmy czescia Manda'Yaim. /%
Caly czas rosnocg w site. Z kazda
chwila wiecej o0s6b tworzy swe
pancerze z pasja godna dawnych
mandalorianskich kowali. Mowi sie, ze
»Zbroja to nie wszystko” i, jakkolwiek
dla kazdego Mandalorianina jest
domem, ,druga skéra”, bywajg takze
najezdicy "w  cywilu". Jednak
wiekszos¢ z nas tworzy, usprawnia
pancerze, nie boi sie stawiac sobie
wyzwan. Najwazniejsze w Ram or tsad
nie jest jednak posiadanie pancerza.
Celem grupy jest niesienie $wiatu naszych znakéw, naszej ideologii. By wszyscy
aruetii poznali, zrozumieli i zapamietali, ze Galaktyka to nie tylko Imperium i
Rebelianci, to nie tylko dobro i zlo. To takze my. JesteSmy autonomiczng trzecig
strona, a w Galaktyce stanowimy niebanalna site, ktéra nie raz zmienita jej historie.

Brzemie, ktére dzierzymy, nie jest latwe i lekkie. Potrzeba tu ludzi silnych,
zdecydowanych, odwaznych, inteligentnych, a przede wszystkim swiadomych tego,
co ze sobg niosg ich czyny, zdolnych kontynuowac tradycje, kultywowac zwyczaje. I
tacy sa Najezdzcy - ludzie z pasja, bedacy w stanie zrobi¢ wszystko, postawi¢ na
swoim, osiagnac cel. Niektoérzy udowodnili to, tworzac swoje pancerze. Teraz za$
potwierdzajg swa wytrzymatosé, spedzajac w zbrojach dlugje ngZlI’l}" Sa to takze
jednostki, ktéorym niestraszne sa dl’ugle podréze w nieznane, zycie w niekiedy
trudnych warunkach konwentowych i wypelmiony ciezkim sprzetem plecak
niesiony na grzbiecie. Wszystko to zas ku chwale Manda Yaim.

Co warto zaznaczy¢, tak jak pozostate, grupa NajezdZzcow nie jest
zbyt sformalizowana. Jej ramy s3 luZne, poniewaz wielu
nalezacych do jej szeregoéw Mandalorian z sukcesami udziela sie
na innych polach, w innych grupach. Naturalne sg zwiazki
miedzy NajezdZcami a Zbrojmistrzami - finalizacjg dziatan w
Gotabore'tsad jest posiadanie pancerza, zas pokazywanie sie w
nim na konwentach czy innych imprezach w jaki§ sposéb
Klasyfikuje Mandalorianina do Ram’or tsad. Grupa Najezdzcow
zostata utworzona wiasnie w odpowiedzi na rosngce srodowisko
czlonkow organizacji w pancerzach, ktérzy zaczeli aktywnie
wiaczac sie w konwenty.
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Nalezy moéwi¢ o sukcesie, MandaYaim bowiem wiele zyskato dzieki dobrej
reprezentacji w terenie. Widzac nas obok Legionéw, kolejni fani inspirowali sie
nasza postawg i trafiali w nasze szeregi. Czes¢ z nich utrzymata sie, speiniajac
wymagania i odnajdujac sie w tym Srodowisku, czes¢ odpadta. Wszystko wskazuje
jednak na to, ze Ram'or tsad spelnia swoja misje, wzmacniajagc Manda'Yaim
przypitywem i rotacja nowych jednostek. Punktami kulminacyjnymi dla rozwoju tej
grupy stajg sie kolejne konwenty, gléwnie spod znaku StarForce'a i Pyrkonu. Na
kazda edycje tych imprez przybywa coraz wiecej cztonkéw, a z kazdym rokiem
odsetek ludzi w pelnych pancerzach jest wiekszy.

Dzieje sie to tez za sprawa swoistego koordynatora Ramor tsad, ktéry wykazuje sie
na tym polu niecodzienng inicjatywa. Ryba, bo o nim tutaj mowa, pojawia sie na
bardzo wielu imprezach, w organizacje kilku wilozyt sporo wysitku. To z jego
pomystoéw zrodzit sie oboz, ktory teraz juz sa nieodiacznym elementem Manda Yaim
i godnie reprezentuje naszg organizacje.

Wszystkie te wyzej wymienione czynniki wspdlnie przyczynity sie do wzrostu
znaczenia grupy Najezdzcow w Manda'Yaim, a przez to zwiekszenia popularnosci
calej organizacji wérod szeroko pojmowanego fandomu. Wszystko wskazuje na to, ze
okres tej popularnosci szybko sie nie skonczy, a kto wie, by¢ moze krag oséb, ktérym
Mandalorianie nie sg obcy, jeszcze sie poszerzy. Wszystko dzieki coraz to wiekszej
liczbie aktywnych i chetnych do pomocy Mandalorian, ktérych czes¢ dziata wiasnie
w Ramor tsad.
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7 lat stazu - XYuri

W MandaYaim jestemn niemal od poczatku, przyjety zostatem
zaraz po powstaniu organizacji - a z powodu zmian jakie zaszty w
minionych latach, jestem teraz (wraz z FaultFett) osobg o
najdiuzszym stazu.

Jak MY sie zmienila... wiasciwie od zawsze, odkad pamietam (nie
bedac nawet jeszcze Mandalorem) staratem sie, by MandaYaim |
byta kompleksowa. Manda Yaim Code powstaje akurat teraz, w
sibdmga rocznice istnienia MY - w idealnym momencie. Moge
bowiem powiedzieé, ze M'Y takowe sie stato. Kompleksowe. I to w
stopniu o wiele wiekszym niz kiedys$ sadzitem, ze sie da - jesli chodzi o wiedze "z
uniwersum" moge powiedzie¢, ze na stronie jest wszystko. Do tego niesamowita
ilos¢ informacji dotyczacych zrodet w ktoérych pojawiaja sie Mandalorianie, o
twércach tych ksigzek, komiksow, aktorach wcielajgcych sie w Mandalorian... Nie
mozna przy tym zapominac o tym, jak bardzo aktywni staliSmy sie "na zywo" - w
poczatkach istnienia, zebranie sie kilku oséb na konwencie bylo czyms wartym
uwagi. Dzi$ nasza obecnos¢ na konwentach to kompletnie inny poziom - pojawiamy
sie w zbrojach, w sporej ilosci, mamy swadj oboz, z uczestnikow staliSmy sie wrecz
jedna z atrakciji.

Zmiany w MY... nie postrzegam w sumie tego wszystkiego jako zmian, ale jako
rozwéj, zgodny z ogélnymi zalozeniami. W samym sercu, MY jak byla miejscem
gromadzacym osoby dla ktérych Mandalorianie sg kims$ istotnym, tak takim
miejscem pozostaje. I ufam, ze w przysztosci to sie nie zmieni.

6 lat stazu - Hashhana

O istnieniu Manda Yaim dowiedziatam sie poprzez zaproszenie jednego z zatozycieli
organizacji, choé¢ z samym dolaczeniem troche zwlekatam. Byta to wtedy mata, dosé
zamknieta spotecznos¢ i zwyczajnie nie wiedziatam, czego sie spodziewac ani czy
warto sie angazowac. PéZniej na moje gg "nieSmialo zagladnal" Yuri; pogadalismy,
zaprzyjazniliSmy sie i od razu bratam udziat w przeréznych pracach i projektach na
rzecz M'Y. Wiadomo, poczatki kazdej spotecznosci bywajg trudne, zas po tych
szeSciu latach widze ogrom pozytywnych zmian, gdzie chyba najwieksza réznica
miedzy tamta "dawnga"” MY, a ta obecna jest poczucie ukierunkowania. Wczesniejsza
dziatalnos¢, jesli byla, to taka luzna, nie skupiona. Dzi§ za§ kazdy ma mozliwos¢
wykazania sie w odpowiedni dla siebie spos6b; mamy ob6z Mando na konwentach i
stala ekipe wyruszajaca w zbrojach na tego typu fanowskie spotkania, mamy swoich
tlumaczy, pisarzy i plastykow. I co najwazniejsze, kazdy angazuje sie w projekt
dobrowolnie, dajac z siebie tyle, ile sam zechce, bez podziatu na "elitarnych" czy
"gorszych”. Jak w kazdej spolecznosci, miewaliSmy wewnetrzne problemy, ale
wilasnie dzieki wielkiemu zaangazowaniu naszych czlonkéw, MandaYaim
przetrwata wszystkie zachwiania i ciggle rozwija sie na lepsze.




5 lat stazu - Kuel

Jestem w MandaYaim od pazdziernika 2009 roku. Dosyc
szybko przeszedlem okres prébny, bo juz w grudniu tego
samego roku zostalem awansowany do rangi Mandoad. Tak
wiec niedtugo wypadnie piata rocznica mojego uczestnictwa w
tym przedsiewzieciu, jakim jest nasza organizacja. Przez te
kilka lat, jako pelmoprawny (i moze malo skromnie dodam,
dosy¢ aktywny) czionek, widzialem wiele, bytem Swiadkiem
przelomowych wydarzen, a przede wszystkim gwaltownego
rozwoju, jakiego MandaYaim doswiadczyla.

Gdy po raz pierwszy pojawitem sie na forum, uzytkownikow
nie bylo zbyt wielu, nie obowigzywaly zadne szczegélne
podzialy, organizacja nie byla az tak sformalizowana. Powoli
zacieraja mi sie w pamieci nawet ksywki niektérych ludzi,
zatozycieli MandaYaim, ktéorych w obecnych szeregach
pozostat niewielki odsetek.

Trafitem do Manda'Yaim w odpowiednim momencie - spotecznos¢ szykowata sie na
wielkie otwarcie strony. Bylo to pierwsze duze przedsiewziecie od czasu mojego
pojawienia sie. Nastapit okres wzrostu popularnosci i mogtem obserwowac, jak M'Y
zapelnia sie coraz wiekszg liczbg ludzi. Ludzi pomystowych, chetnych do wspoipracy
i ambitnych. Dzieki temu nasza organizacja osiagneta obecny poziom. Dzigki nim i
dobremu zarzadzaniu nig. W pewnym momencie stery przejat bowiem X-Yuri, ktory
okazal sie by¢ wiasciwa do tego osobg.

Ciesze sie, ze moglem stac sie czeScia Manda Yaim tak wczesnie i moc by¢ czescia
tych przemian, ktére sie w niej dokonaty. Tak samo ciesze sie, ze nadal moge dziataé
w jej szeregach i obserwowac ciggly wzrost popularnosci.

4 lata stazu - Araxuss

Pamietam czasy, gdy rozpoczatem swoja stuzbe w szeregach
Mandalorian (wrzesien 2010 roku). MandaYaim bylo
® wowczas niewielka internetowa spolecznoscia zrzeszajaca
fanow Mandalorian. Spolecznosé¢ liczyla kilkunastu
cztonkéw, z czego chyba tylko troje miato mandalorianskie
zbroje. Owe zbroje tez nie byly zbyt okazate. W ciggu
czterech standardowych ziemskich lat w MandaYaim
zaszlo wiele zmian. Zmienit sie Mand alor, zmienili sie tez
Mandalorianie. Wielu starych odeszto, na ich miejsce weszli
4 nowi. Potowa to zawsze ludzie o stomianym zapale, ktérzy
dzis sa fanami Gwiezdnych Wojen, a jutro maja inne hobby.
Mimo to, w ciaggu tych lat przylaczylo sie wielu
wartosciowych ludzi, trwajagcych w swojej pasji 1
inspirujacych innych. Nasi ludzie szybko zorientowali sig,
ze od bycia fanem Mandalorian jeszcze lepsze jest bycie
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autentycznym Mandalorianinem. Produkcja pancerzy wiasnej roboty ruszyia i
rozwija sie do dzi§ w postepie geometrycznym. Obecnie dysponujemy spora iloscia
imponujacych zbroi i pokazujemy sie na wielu konwentach i zlotach fanow
Gwiezdnych Wojen lub szeroko pojetej fantastyki. Mandalorianie jako tacy nie sg
jeszcze tak rozpoznawalni, jak szturmowcy czy Jedi, ale z pewnoscia robig wrazenie.
W ostatnim czasie produkcja pancerzy i misje troopingowe staly sie gilowng
plaszczyzna naszej dziatalnosci. Zmienito to nieco charakter grupy. Wydaje sie ze ze
spotecznosci fanowskiej zmieniamy sie powoli w organizacje kostiumowa. Osobiscie
ciesze sie z takiego obrotu spraw. Stajemy sie coraz lepsi, ale nie rezygnujemy z tego,
czym byliSmy kiedys. Wcigz mamy jeszcze wiele do zrobienia, ale wierze, Ze
zmierzamy w dobrym kierunku.

¥ 3lata stazu - Egzar
" Trzy lata - kto by pomyslat.. Czas odkad narodzilem sie na
2 nowo jako Mando mingt nadspodziewanie szybko. Moze
s 2 dlatego, ze w tym czasie naprawde sporo si¢ na naszej
% niepozornej planecie wydarzylo. Po pierwsze, dokonala sie
zmiana wiladzy. Stary Mand alor musiat ustgpi¢ na rzecz swego
' nastepcy, ktéry z zapatem i nowymi pomystami poprowadzit
nasza spotecznos¢ ku przysztosci. Do mandalorianskiej armii
W wstepowali 1 wstepuja coraz to nowi ochotnicy, a
o+ wykonywanych przez dzielnych wojownikéw beskar gamow i
ekwipunku przybywa z kazdym tygodniem. W czasie mojego
stazu w MY przyjeliSmy takze kilku Czlonkéw Honorowych,
wsrdod nich znalazi sie nawet sam odtwérca roli Jango Fetta -
Temuera Morrison. StaliSmy sie silg z ktorg na kazdym
wigekszym konwencie trzeba sie liczy¢.
Oprocz produkcji nowych zbroi zajmujemy sie, oczywiscie,
takze gromadzeniem wiedzy na temat Mandalorian i
wszystkich rzeczy w uniwersum "Gwiezdnych Wojen" z nimi
zwigzanych. Zadebiutowatly takie projekty jak Mini Mando Encyklopedia i Ency-
klopedia Gier. Ponadto caly czas przybywa nowych tlumaczen, takze Baza Cytatow
stale sie powieksza. Warto tez wspomnie¢ projekt "Okiem M'Y", gdzie kilku czionkéw
wypowiada sie na wybrany temat, a potem reszta moze zaprezentowacC wtasne
poglady na forum.

Na koniec nie mozna jeszcze zapomnie¢ o dziatalnosci artystycznej czionkow
Manda'Yaim. Piszemy liczne opowiadania i inne teksty przyblizajace reszcie
fandomu naszg kulture, do galerii naplywajag coraz to nowe prace plastyczne
przedstawiajace znanych Mando oraz nasze wlasne alter ego w akcji. Konczac moje
sprawozdanie musze powiedzie¢, iz odnosze wrazenie ze Mando s3 jedng z
najprezniej rozwijajacych sie czesci polskiego fandomu "Gwiezdnych Wojen".
Wszystko co osiggneliSmy przez ten czas napeinia mnie duma i z radoscig czekam na
dalsze zmiany na lepsze.
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. Dwa lata... jak jeden dzien! Tak bym podsumowala czas,
ktory dotychczas spedzilam w MandaYaim. Jak nasza
- spolecznoscé przez ten czas ewoluowata? Trudne pytanie, ale
postaram sie opisa¢ krotko pare wazniejszych, moim
zdaniem, aspektow. Za podstawe istnienia tej organizacji
uwazam — dos¢ to oczywiste —ludzi. W skladzie M'Y zmienito
sie wiele, cho¢ np. KEDIN jest wciaz taki sam (nooo, z matym
dodatkiem Ryby). Jednak pare nieznanych (lub nawet
znanych) mi o0s6b odeszto, pare naprawde fajnych
doigczylo. I w sumie wcigz ekipe oceniam na plus. Wydaje
mi sie tez, ze przez ten czas wzrosta nasza aktywnos¢
konwentowa, co baaardzo bardzo doceniam, bo sama
staram sie by¢ na wiekszosci wydarzen w okolicy. Naprawde
cieplutko mi na sercu, sercu, gdy, przegladajac galerie konwentowe, co chwile
natykam sie na zdjecia Mandalorian. No i nalezy doceni¢ takze sam fakt wspolnej
zabawy i integracji, cho¢ wydaje mi sie, ze to byto domena M'Y od samego poczatku.
Strona - czyli chyba podstawa naszej widocznosci w Internecie (poza Facebookiem z
masa wyzej wspomnianych zdjec). Wizualnie zmienito sie tu chyba niewiele (albo
nawet nic), jednak pod wzgledem tresci... Tyle bogactwa! Duuuuzo nowych grafik w
galerii, nowe projekty (Mini Mando Ency, Ency Gier i inne). Nic, tylko zachwalac.
Zbroooje, czyli temat dos¢ kontrowersyjny,a mimo to i tak ciekawy. I W tej dziedzinie
postep Manda'Yaim widaé chyba najbardziej. W ciagu ostatnich dwéch lat dobre,
tadne zbroje zaczely wyrastac jak grzyby po deszczu! Do tego w roku 2013 pojawita sie
dodatkowa atrakcja w postaci obozu z mniej mobilnym sprzetem, bronia i oczywiscie
ekipa opancerzonych Mando ade. Nie jestem pewna czy powinnam pisaC o czyms
jeszcze, zwazajac na to, ze we wstepie zapowiedziatam "krotki" tekst... Podsumowujac:
zmian troche jest, ale moim zdaniem zmierzamy w dobrym kierunku, nawet mimo
drobnych potknieé.r

1rok stazu - Krayt

Jak M'Y zmienito sie od mojego dotaczenia do dzis? Czlonkiem
Manda'Yaim jestem od niespelna roku. W tym czasie na
stronie, i nie tylko, przybyto w sumie catkiem sporo.

Moim zdaniem najwazniejszym wydarzeniem od tamtego
czasu byla premiera Mini Mando Encyklopedii (11 lipca) -
czyli  wcale-nie-takiej-mini  encyklopedii = wszystkiego
zwiazanego z Mando, z linkami do Ossusa, cytatow (postaci)
oraz listg zrodel przy kazdym hasle, jak i obecnym statusie
danego hasta encyklopedycznego (Canon vs. Legends).

Oproécz tego, od listopada 2013 roku istnieje na stronie projekt Przyblizajac Swiat
towcow Nagrod - czyli ttumaczenia wybranych tekstow z Galaxy Guide 10: Bounty
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Hunters. Nowe tlumaczenie pojawia sie 20-tego dnia kazdego miesigca. Réwniez co
miesigc, od poczatku grudnia 2013 istnieje cos§ takiego jak Okiem MY - s3 to
wypowiedzi kilku cztonkéw spotecznosci na dany, zwigzany z Mando, temat. Z poza-
stronowych "nowosci”, na zeszlorocznym StarForce zadebiutowal nasz wiasny
mandalorianski oboz, ktéry pojawit sie od tamtej pory réwniez na Pyrkonie 2014.

Inne godne wspomnienia wydarzenia, ktory miaty miejsce w ciggu ostatniego roku,
to, miedzy innymi, dotaczenie Kevina J. Andersona do Cztonkow Honorowych MY,
jak i oczywiscie wstapienie kilku oséb w nasze szeregi oraz awanse, badz odejscia,
niektorych czionkéw. Z calg pewnoscia bedzieM'Y sie jednak zmieniaé, i rozrastac,
coraz bardziej, tak wiec za kilka miesiecy, lat, na tej liscie mozna by bylo na pewno
umiesci¢ jeszcze wiecej wszelkiego rodzaju wydarzen, ktére moga mie¢ miejsce w
najblizszym czasie.
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PLENY P PRZYSZLOSE

Hashhana: Czeka nas bojowe zadanie, a mianowicie rozmowa o przysziosci M'Y. Ale
mysle, ze wczesniej byloby dobrze podsumowaé dotychczasowe osiggniecia, jak
sadzisz?

X-Yuri: Jako, ze czas jest zasadniczo zjawiskiem liniowym, przyszlos¢ wynika
bezposrednio z przesztosci. Wiec rozpoczecie rozmowy o tym, co bedzie, od tego, co
byto wydaje sie by¢ dobrym rozwigzaniem.

Hashhana: Troche sie nam tego uzbierato przez siedem lat. Co uwazasz za
najwiekszy sukces M'Y?

X-Yuri: Najwigkszy sukces? Chyba Manda'Yaim jako caloksztalt. Przez lata
fandomowej aktywnosci widziatem zbyt wiele inicjatyw, ktore zapowiadaly sie
fajnie, a niestety z rozmaitych powodow padaty. Za to MY nie tylko powstata, ale tez
Swietnie sie rozwineta i, co rownie istotne, dalej rozwija.

Hashhana: No wiasnie! Ale MY nigdy by nie osiagneta tak wiele, gdyby nie
indywidualne zaangazZowanie naszych czionkéw. Czego dowodem jest chocby
projekt na ktérego potrzeby prowadzimy te rozmowe - Manda'Yaim Code. W takim
razie, co jeszcze wydawalo sie mato mozliwe do zrealizowania, a jest w planach na
przysziosc?

X-Yuri: OsiggneliSmy juz stan w ktérym ciezko wprowadzaé jakie§ naprawde
rewolucyjne nowe projekty, ktére mialyby sens i zwigzek z Mandalorianami. Dlatego
tez wiekszo$§¢ planéw na przyszioS¢ zwigzana jest z rozbudowywaniem tego, co juz
mamy.

Hashhana: A troche juz tego nam sie uzbieralo przez lata. Wiec na czym MY sie
skupi w najblizszym czasie?

X-Yuri: Konwentowo, z pewnoscig bedziemy starali sie¢ powieksza¢ nasz obdz o
kolejne elementy, wzrasta¢ bedzie tez zapewne liczba osdéb ze zbrojami, a wiec i
nasza liczebnos¢ na kluczowych akcjach oraz ilo§¢ pomniejszych akcji w réznych
rejonach kraju, opierajacych sie na lokalnych sitach.

Na stronie natomiast najwieksze zmiany czekajg dziat z Mandoa, jezykiem
mandalorianskim, ktory doczeka sie sporej przebudowy oraz rozszerzenia. W koncu
wprowadzimy tez dzial "nasze zbroje" by moc zaprezentowac je wszystkie tadnie, w
jednym miejscu. Ze zbrojami zwigzane sa tez plany dalszej rozbudowy bazy
poradnikéw zwigzanych z produkcja zbroi i pochodnych. No i aktualizacji doczeka
sie sam wyglad strony, zaréwno layout jak i pewne rozwiazania techniczne.

No, ale jak wspomniatem, zajmowac bedziemy sie tym, co zwykle, czyli odwiedzacé
kolejne konwenty/akcje, aktualizowa¢ w miare potrzeb informacje zawarte na
stronie i Ossusie (w skali najblizszego roku, zapewne w wiekszosci za przyczyna
Rebeliantéow, poézZniej za$ zobaczymy czy Epizod VII nie przyniesie czegos

w{awegom) i pisa¢ newsy dotyczace Mando-tematyki.
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Po lewej pierwsza wersja strony, z
2007go roku, oparta na podobnym do
wiki systemie Wetpaint oraz aktualna
wersja, po prawej.
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