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Wstep

"Warmaster, we think too often in terms of dualism: Jedi or Sth, light or dark, right or
wrong. But there are three sides to this blade, not two, opposed and similar at the same time.
The third edge is the Mandalorian. All three sides care nothing for caste or species, only
adherence to a code that unites. The Mandalorians remain the most formidable enemy of the
Jedi: but the Sth are not always their allies. The Mandal orians even wor shiped war itself,
then simply turned their backs on their god. You might begin to understand them one day."

—\Vergere.

Olarom!

Oto przed wami otwiera sie pierwszy, jak dotgd stworzony poradnik do gry Star Wars
Miniatures i jest poswiecony w catosci jednej z frakcji, ktdrg w tym systemie mozemy operowacd. Tg
frakcjg sg oczywiscie Mandalorianie.

W Galaktyce sg postrzegani, jako najgrozniejsi wojownicy, znajgcy kunszt wojenny niczym
wtasng kieszen. Dlaczego wiec tak niewielu graczy wybiera ich, jako swa wiodaca frakcje? Czyzby
twércy Star Wars Miniatures nie oddali ich umiejetnosci w swej grze figurkowej? Otéz nie.
Mandalorianami da sie dobrze graé i wygrywac, trzeba tylko odszukac ich mocne strony i je
uwypukli¢, oraz ograniczy¢ wptyw stabszych cech. Nie jest to proste w grze typu SWMiniatures, gdzie
mozliwosci mamy ograniczone przez sume punktow sktadu, czy okreslong liczbe miniaturek w
druzynie.

Jednakze, dla chcacego nic trudnego. Tak wiec zabierajmy sie do pracy...

Mateusz ‘Kueller’ Dgbrowski

% %k %

Od rana bolata go gtowa. Mathen wiedziat skqd ten bol. Wczorajszego wieczora wypit za
duzo. Nie zatowat jednak, bo widziat tego dnia rowniez za duzo. Gdy Jango podat mu sume i warunki
umowy, Ha’rang od razu na nie przystat. Nie postuchat nawet starego kuzyna, Kuela, ktory wyraznie
ostrzegat go przed tq ofertq. Kuel byt juz na tyle zrzedliwy, ze trudno byto go stuchac. Po stracie Aishy
wszedzie szukat Strazy Smierci i stat sie cholernie podejrzliwy. Shabuir tym razem miat racje. Nie
powinienem byt brac tej roboty.-pomysiat Mathen. Co mogto sktonié Janga, wspaniatego wojownika,
ktorego znat tylko z opowiesci, do takiej decyzji? Pienigdze? Przeciez on i tak ma ich dosy¢.

Mathen wymingt idgcego z naprzeciwka kaminoanina i skrecit w lewy korytarz. Daé sie
skopiowaé miliony razy- to chyba niezbyt mandalorianskie? Wreszcie jego przemyslenia przerwaty
drzwi. Byty zamkniete, ale Mathen wiedziat, ze za nimi juz na niego czekajq. Tak nie powinno by¢, oni
wszyscy majg tg samg twarz, te same rysy. No i, oczywiscie majg raptem 5 lat. Wygladajg na
pietnascie, a te oczy... wygladajg na starsze od patrzgcego, przepetnione doswiadczeniem, ktérego
przeciez im brak...

Odetchngt i otworzyt drzwi. Oczywiscie byfto, jak przeczuwat. Stali tam, jak gdyby nigdy nic. W
rownym szeregu, z wysoko uniesionymi czotami. Byto ich czterech. Czterech mfodych chtopcéw. Znat
ich imiona i twarze. Shebs, oczywiscie, ze znat ich twarze. Twarz. Jednq. Nalezgcg do Jango Fetta.

Byli tacy mtodzi i wyglgdali niewinnie, a jednak...

-Dobrze, stuchajcie. Dzis zaczniemy trening z ostrq amunicjq...



1. Mocne i stabe strony

Mandalorianie, jak kazda inna frakcja majg swoje plusy i minusy. Ich talenty wojskowe, kunszt
militarny i zbrojeniowy zostaty dobrze oddane w statystykach i umiejetnosciach kolejnych
miniaturek. Takze indywidualizm Mandalorian zostat pokazany, poprzez stworzenie zotnierzy z duzym
kosztem punktowym, ale stanowigcych samodzielne, dobrze grywalne jednostki.

Tak wiec mamy pierwsze poréwnanie. Zerknijmy na podstawowg jednostke imperium- Szturmowca i
przyréwnajmy do niego Zotnierza mandalorianskiego:

Stormtrooper Mandalorian Trooper

Koszt pkt. 5 Koszt pkt. 14

Hitpoints 10

Seforse e Hitpoints 140 |
IDefense 16 |

Attack 4 [Attack 8 |
IDamage 110 |

D 10 -

amage Cunning Attack
Specia Abilities Deadeye
Stealth

Na podanym przyktadzie mozemy zauwazyé, na czym opierajg sie dwie frakcje- Imperiumi
Mandalorianie. Ci pierwsi majg duze ilosci stabych wojownikéw, a nawet najstabszy Mandalorianin
jest wart blisko trzech szturmowcéw. Czy jest to plus, czy minus? Zalezy od gracza. Kontrola wiekszej
ilosci figurek moze jednym sprawiac trudnosci, za to inni wolg mie¢ wieksze mozliwosci wyboru na
polu bitwy.

Z pozostatych pozytywnych cech Mandalorian mozna zwrdci¢ uwage na przyktad na:

e Mandalorianie mogg w trakcie jednej aktywacji zadac
duze ilosci obrazen.

e Pojedyncza jednostka moze szybko przerodzi¢ sie w
samowystarczajgcg i samodzielna.

e Mandalorianskie pancerze przystugujg sie grze
defensywnej na réwni z rozstawieniem ofensywnym.

Cechy bardziej negatywne:

e Bardzo ztosliwa sprawa- brak mozliwosci pojedynczych
aktywacji w turze.

¢ Najbardziej podstawowe jednostki majg wysoka
wartosé punktowa.

¢ Niewielka ilos¢ figurek do wyboru we frakgji.



Jak widag, liczba plusdw jest zblizona do liczby minuséw. Zmyslny strateg jednak, powinien dobrze
wykorzystaé pozytywy i zniwelowaé minusy. Maksymalne obrazenia w potgczeniu z mocng
defensywg powinny daé niezwyciezong kombinacje. Niestety, duzg i nierozwigzang przez tworcow
gry niedogodnoscia jest brak mozliwosci aktywowania jednej postaci w turze.

W ostatnich czasach modna jest gra na tak zwane przeaktywowanie. Polega to na
doprowadzeniu do sytuacji, w ktérej przeciwnik aktywowat wszystkie swoje figurki w tej rundzie, a
nam pozostaje jeszcze kilka i mamy wolne pole do manewru. Takie frakcje, jak Imperium, czy Rebelia
zyskaty wielu graczy z uwagi na pojawienie sie figurek dajgcych mozliwos¢ ograniczenia aktywacji.
Mandalorianie muszg wiec radzic¢ sobie bez tego, co bywa trudne. Nie jest jednak niewykonalne.
Rozwigzaniem jest pozostawienie swoich figurek w mocnej defensywie, gdy juz zostaniemy
przeaktywowani. Zas do tego Mandalorianie nadajg sie wrecz idealnie.

% %k %

Mandalor siedziat samotnie w bunkrze. Z zewngtrz dobiegaty ledwo styszalne odgtosy bitwy.
Ptyta ochraniajgca ramie wciqz nie chciata sie trzymac. Cos musiato sie sta¢ z mocowaniem, ale z tej
pozycji trudno byfto to cos dostrzec. Nawet Mandalor nie ma oczu dookota gtowy. Wiedziat, ze wielu
dowddcdw jego wtasnie obwinia za wczorajszq porazke. Atak z flanki. Przeciwnik byt sprytny. Zapftacili
duzqg cene i musieli wycofac sie na umocnione pozycje.

Skgd miat wiedziec, Ze nieprzyjaciel bedzie miat w zanadrzu jeszcze jedng dywizje czotgdw? To
chyba wywiad powinien zajmowac sie podobnymi sprawami. Czemu go nie uprzedzono? Musiat stac
tam i patrzed, jak bracia ging dziesigtkami.

Ale taka byta wtasnie rola przywddcy. Decydowac, a pdzniej zbierac plon swych decyzji.
Czasem byfto to zwyciestwo, a czasem cos gorszego. Ktos kiedys powiedziat, Zze nie mozna zawsze
wygrywac. No cdz, to sie sprawdzato. Nawet Mandalor Ostateczny zostat rozgromiony, w bitwie nad
Malachorem. Moze to jakis rodzaj klgtwy? Mandalor, ktéry wygra za duzo, na koniec przegrywa
wszystko...

Zwyciestwo tgczy nas z innymi ludZmi, przez porazke brniemy samotnie- kolejna maksyma
nieznanego mysliciela. Chociaz ten nie miat racji. Jak na zawotanie, drzwi do bunkra otworzyty sie i
weszta ona. Byta zakuta w zbroje od stop do gtdw, tak jak reszta wojownikdw. Jednak nawet ptyty
pancerza nie mogty ukryc jej smuktych ksztattow. No i zaden hetm nie pomiescitby burzy tych jasnych
lokéw. Podeszta do niego i starym zwyczajem stukneta czofem swego hetmu w jego hetm. Zdjeta
nakrycie gtowy i siegneta do naramiennika, by podczepi¢ odpadajgce mocowanie.

-Juz czas. —Powiedziata krotko.

Tak. Miata racje. Trzeba bedzie dotgczyc¢ do wojownikdw na polu bitwy. Mandalor musi
dawac przyktad. To dobre dla morale.

Niechetnie i powoli, wodz wstat z krzesta. Nie czut strachu przed walkq, ani nawet przed
Smierciq. Tyle razy juz stawat na polu walki, Ze przyzwyczait sie do tych uczué.

Jedynq rzeczq, ktorej sie bat, byta porazka. Nie mogt sobie na nig pozwolic. Byta jednak
ostatniq rzeczq, jaka mu w Zyciu pozostata.



2. Wybor figurek

Ten dziat przedstawia tworzenie przyktadowej druzyny. Pewne mechanizmy mogq jednak
zostac wykorzystane w powstawaniu innych sktadow.

Gdy dobieramy figurki do naszego sktadu, warto skupic sie na tych pochodzacych z nowszych
dodatkow. Gdy tworcy zaczynali wypuszczaé pierwsze z dodatkéw, postaci w nich zawarte byty mato
zaawansowane, opierajgce sie na prostych, podstawowych Efektach Przywddczych i zdolnosciach. Za
to ostatnie pozycje przynosity co raz to nowe zasady, niezwykte, niepowtarzalne zdolnosci i ciekawsze
Efekty. Starsze figurki zostaty (z matymi wyjgtkami) wyparte, bo po prostu nie nadazaty za tymi
nowymi. Mozemy sobie wiec pozwoli¢ na matg selekcje. Czerwonym kolorem oznaczmy figurki raczej
nie grywalne, a zielonym, te bardziej przydatne do réznego rodzaju sktadow:

54 Bounty Hunters  Basilisk “War Droid

55 Bounty Hunters  Mandalare the Indomitable

A6 Bounty Hunters  Mandalarian Blademaster

A7 Bounty Hunters  Mandalorian Commander

58 Bounty Hunters  Mandalorian Saldier

59 Bounty Hunters  Mandalorian Supercommando
B0 Bounty Hunters  Mandalorian W/ arrior

53 Legacy Force Boba Fett, Mercenany Commander
54 Legacy Force Canderous Ordo

A5 Legacy Force Mandalorian Gunslinger

56 Legacy Force Mandalorian Trooper

55 KOTOR t arndalore the Ultimate

A6 KOTOR Mandalorian Captain

57 KOTOR t andalorian Commando

A3 KOTOR t andalorian b arauder

53 KOTOR M atdalorian Quartermaster
G0 KOTOR b andalorian 5cout

A0 Dark Times t arndalorian Jedi Hunter

A7 Jedi Academny Death Watch Raider

40 Masters Force Taung W aror

Widac tu, ze wyeliminowalismy figurki z dodatku Bounty Hunters, ktére pieknie prezentujg sie na
potce, lecz w dobrych sktadach nie majg zastosowania. Tak samo jest z samotnym Taung Warriorem,
ktory jest postacig bardzo klimatyczng, lecz rowniez nam sie nie przyda ze wzgledu na swe stabe
statystyki i zdolnosci.

2a. Wybor dowddcow
Teraz, z powstatej listy wybierzmy dowddcow:

Boba Fett, Mercenan Commatder
Canderous Ordo

tandalarian Gunzlinger
tandalonan Trooper

3. Legacy Force
A4 Legacy Faorce
55 Legacy Faorce
56 Legacy Force

55 KOTOR Mandalore the Ulkimate |
56 KOTOR b andalorian Captain |
a7 KOTOR tandalorian Commando

58 KOTOR andalorian b arauder

B9 KOTOR t andalarian Luarkermaster

B0 KOTOR tandalonan Scout

40 Dark Times
37 Jedi Academy

tandalarian Jedi Hunter

Dreath ' atch B aider



Analizujgc ich po kolei, mozemy stwierdzic, ze
Mandalorian Captain, oraz Mandalorian Quatermaster
posiadajg bardzo korzystne Efekty Przywddcze, przy swoim
niskim koszcie. Jedynym ograniczeniem jest fakt, iz
przydzielajg je jedynie w zasiegu szesciu pdl od siebie. Warto
jednak zwrdci¢ uwage, ze sami z siebie sg bardzo dobrymi
wojownikami. Trzymanie ich w poblizu walki, nie powinno

wiec by¢ duzym problemem.

Co sie zas$ tyczy pozostatych dowddcéw- Mandalor Ostateczny jest typowym zjadaczem
punktéw ma bardzo duzy koszt, a jego Efekt Przywddczy, choé ciekawy, odpowiadatby bardziej
rozstawieniu mocne ofensywnemu, polegajgcemu na szybkim dojsciu do przeciwnika. Mandalor wiec
przyda sie w innym typie sktadu, tu jednak go pominiemy. Ostatni zostat nam Boba Fett. Jego Efekt
przywodczy rowniez jest przydatny. Trzeba miec¢ jednak na uwadze ograniczenie punktowe. W
sktadach na 150 punktéw, taki Boba zajmuje jedng trzecig druzyny. Moze nam przez to zabrakng¢
punktow na pozostate, potrzebne figurki.

2b. Wybér podkomendnych

Gdy wybralismy juz dowddcow, czas wybraé podkomendnych.

53 Legacy Faorce Boba Fett, Mercenan Commander
E Legacy Faorze Canderouz Ordo

@ Legacy Farce tandalarian Gunzlinger

EE Legacy Force b andalonan Trooper

55 KOTOR b andalore the Ulimate

B KOTOR td andalorian Captain

67 kOTOR M andalarian Commanda |
B8 KOTOR b andalarian M arauder |
B3 KOTOR tandalornian Quartermaszter

B0 FOTOR bl andalonan Scout |
B0 Dark Times b andalorian Jedi Hunter |

37 Jed Academy Death "watch Faider |

Tu wybdr jest wiekszy, dlatego postarajmy sie go ograniczyc.

Canderous jest potezng postacig, brak mu jednak mobilnosci. By w petni go wykorzystac,
nalezatoby go nie ruszac z miejsca. Jesli przeciwnik bedzie dysponowat podobng sitg ognia, Ordo nie
wytrzyma dtugo. Gunslinger jest bardzo interesujacg figurka- posiada dwie potrzebne nam cechy- jest
w miare mobilny, a jego zdolnosci bedg stanowi¢ dobrg kombinacje z Efektami Przywddczymi
naszych dowdédcéw. Kolejny na liscie jest Mandalorian Trooper- niski koszt i defensywna zdolnos¢
Stealth powinny zwrdci¢ naszg uwage. Mandalorian Commando réwniez posiada takg umiejetnosé,
lecz nie ma do zaoferowania nic poza tym. Ograniczeniem Mandalorian Maraudera jest przymus
atakowania tylko sgsiadujacych wrogdw. Mandalorian Scout jest chyba najlepszym kandydatem-
posiada niepowtarzalng mobilnos¢é w postaci Greater Mobile Attack, oraz defensywny Cloaked.
Jedyng przeszkodg moze by¢ dos¢ duzy koszt punktowy. Mandalorian Jedi Hunter jak sama nazwa
wskazuje bedzie przydatny gtéwnie przeciwko Jedi, a nie mozemy ograniczac sie w ten sposdb, bo nie
wiemy, z kim mozemy sie zmierzy¢. Death Watch Raider, jak wszyscy cztonkowie Strazy moze nas w



kazdej chwili zdradzi¢ i przejs¢ na strone przeciwnika, co zostato oddane w zdolnoscig figurki. Takiego
ryzyka nie warto podejmowac.

Po tej selekcji pozytywne wydajg sie by¢ trzy pozycje:

Mandalorian Gunslinger- koszt 17pkt.

Mandalorian Trooper- koszt 14pkt.

Mandalorian Scout- koszt 19pkt.

Hitpoints 1150 |
IDefense 117 |
|Attack 9 |
IDamage 20 |
Cunning Attack
. ... |[Deadly Attack
Special Abilities Double Attack
Evade
Hitpoints 1140 |
[Defense 116 |
|Attack 8 |
[Damage |10 |
Cunning Attack
Specia Abilities ||Deadeye
Stealth
Hitpoints 1150 |
IDefense 117 |
|Attack 8 |
[Damage 110 |
Cloaked
Double Attack
Specia Abilities ||Greater Mobile
Attack
Opportunist




Oczywiscie, moglibysmy wybraé po jednej z tych figurek i wstawi¢ do sktadu. Czy nie bytoby
to jednak rozdrabnianiem sie? Poza tym, kazda z tych figurek jest inna i mozna wsrdd nich wytonié
jedng, najlepsza. Statystyki kazdej z nich sg do siebie zblizone. Caty czas majac na uwadze, chociazby
Efekt Przywddczy Mandalorian Captaina, mozemy zauwazy¢, ze Gunslinger i Scout posiadajg juz
zdolnos¢ Double Attack, ktéra stanowi Swietne potgczenie z Twin Attack dawanym przez Kapitana.
Daje to nam az cztery ataki na ture. Trooper zas, z najstabszymi statystykami, bedzie maégt oddaé
tylko dwa strzaty w swojej turze. To go zdecydowanie eliminuje.

Rozpatrujgc Scouta i Gunslingera, widzimy, ze ten drugi, chcac zrobic cztery ataki w swojej
turze, nie moze sie ruszyé. Po ruchu bedzie mdgt zrobi¢ juz tylko dwa. Scouta nic nie ogranicza. Moze
sie ruszyc¢ przed i po czterech atakach. Wszystko dzieki Greater Mobile Attack. Dodatkowo,
Gunslinger w defensywie broni sie tylko z pomocg Evade, a Scout posiada Clokaed- zdolno$¢ czynigca
go wrecz niewidzialnym, gdy ma ostone. Wszystko to prowadzi do wyboru Mandalorian Scouta, jako
czotowego podkomendnego.

3. Budowa skiadu.

Skoro posiadamy juz pewne figurki, ktérymi zamierzamy graé, warto ztozy¢ je do kupy i
przyjrzec sie punktacji. W Star Wars Miniatures wielko$¢ armii zalezy od ograniczen punktowych.
Najbardziej popularne formaty gry to 150 i 200 maksymalnych punktéw. Zdarzajg sie réwniez gry na
100, a czasem nawet na 300. Wielkos¢ tego wspodtczynnika zalezy od wczedniejszego porozumienia
miedzy graczami, lub jest zapisane w zasadach danego turnieju/rozgrywki.

Przygladajac sie wybranym przez nas wczesniej figurkom, sumujemy punkty:

e Mandalorian Captain- 23pkt.
e Mandalorian Quatermaster- 26pkt.
e 4x Mandalorian Scout- 76pkt.

W sumie daje to nam 125 punktdw. Zaréwno do 150, jak i do 200, brakuje nam jeszcze troche.
Warto zastanowid sie, co jeszcze przyda nam sie w takim skfadzie.



Warto zauwazyg, ze dla graczy dostepna jest chyba najliczniejsza grupa
figurek z frakcji Fringe, czyli niezaleznych, ktérzy mogg dotaczy¢, do kazdej
ze stron konfliktu. Tam mozemy szukaé pomocy.

Dla przyktadu, istnieje wazny element kazdej mapy, ktéry wymaga
naszej uwagi. Konkretnie sg to drzwi. W normalnych warunkach drzwi na
planszy sg otwierane poprzez ustawienie sgsiadujgco do nich ktéregos ze
swoich zotnierzy. Wtedy, nastepni mogg do woli przez nie przechodzié.
Wykorzystanie zotnierza do otwierania drzwi bytoby jego

marnotrawieniem. Istniejg figurki, ktére mogg nam poméc i pochodza one
wiasnie z frakcji Fringe. S to droidy typu R7. Jako ze nie s3 to figurki unikalne, do swojego sktadu
mozemy ich wstawic¢ wiecej niz jednego. Jest to bardzo korzystne, gdyz roboty te sg wyjgtkowo
pomocne w kontrolowaniu drzwi na planszy. Wszystko dzieki umiejetnosci Override.

Kolejng ciekawg pozycja dla gracza Mandalorianami mogg by¢ Droidy-myszy.
Posiadajg one zdolno$¢ rozciggania pola Efektow przywddczych. W naszym
przyktadowym sktadzie mamy dwdéch dowdédcéw i obydwaj posiadajg zasieg
szesciu pdl w swoim Efekcie przywddczym. Droid mysz, nie dos¢, ze skupia w
sobie wszystkie takie Efekty, to jeszcze ich zasieg moze by¢ liczony od niego
samego, tak samo jak od dowddcy. Kosztujg zaledwie trzy punkty, wiec nie
u zajmujg duzo miejsca, a ich obecnos¢ w sktadzie, w jak najwiekszych ilosciach, jest

jak najbardziej pozadana.

Podsumowywujac:

¢ Mandalorian Captain- 23pkt.
e Mandalorian Quatermaster- 26pkt.
e 4x Mandalorian Scout- 76pkt.
e 2x R7 Astromech Droid- 16pkt.
¢ 3x Mouse Droid- 9pkt.
Suma: 150pkt.

Mamy wiec gotowy sktad na format 150-punktowy. Do 200 brakuje nam wcigz 50 punktow.
Tutaj mozliwosci sg nieograniczone. Mozemy na przyktad zapetnic to
puste miejsce kolejnymi Scoutami. Czy nie warto jednak zastanowic sie
nad jaka$ potezniejszg figurka, ktdra bedzie mogta stawic czota
podobnym figurkom, ktére moga pojawic sie w sktadzie naszego
przeciwnika?

W poszukiwaniu takiego lidera naszej druzyny warto wrécic sie
do frakcji wiodacej, to jest Mandalorian. Mamy tu dla przyktadu,
wspominang juz wczesniej figurke Boba Fett Mercenary Commander.
Dobre statystyki i przydatne umiejetnosci, oraz Efekt przywddczy, ktory

moze sie przydaé, czynig z niego ciekawego kandydata.



Troche innym rodzajem lidera bytby tu Canderous Ordo- jako ze dziatatyby
na niego Efekty przywddcze naszych dowddcow, zyskatby on niepowtarzalne
wspotczynniki i mozliwosci ataku. Brak mobilnosci nadrabiatby az szescioma
atkami w swojej turze ze wspdtczynnikiem obrazen réwnym 30.

Frakcja Niezaleznych obfituje w wiele
interesujgcych figurek. Warto zauwazy¢, ze wtasnie tam

znajdziemy pozostate figurki przedstawiajgce na
przyktad Bobe Fetta. Tym razem jednak, za przyktad postuzy nam inny
towca nagréd. Zuckuss Bounty Hunter posiada niepowtarzalng zdolnosé
Snare Rifle, ktéra pozwala nam zatrzymac w miejscu trafionego
przeciwnika. Jesli dobrze to rozegramy, tak unieruchomiony przeciwnik
powinien by¢ idealnym celem dla pozostatych strzelcdw w naszym

sktadzie.

4. Gra Mandalorianami

Gdy przechodzimy do samej rozgrywki, mozna tatwo zauwazy¢, ze Mandalorianie nie sg
skomplikowang frakcja. Nie opierajg sie na rozbudowanej kombinacji Efektéw przywddczych.
Podstawowe jednostki majg za$ nieduzg ilos¢, jedynie kluczowych umiejetnosci, ktére wykorzystuje
sie na biezgco. Wszystko to utatwia nam operowanie oddziatami na mapie.

Przede wszystkim nalezy pamietac o trzymaniu swoich wojsk w defensywie. Sprzyjajg nam
obszary, na ktérych znajdziemy duzo obiektéw dajgcych ostone. Wtedy wysokie wspdtczynniki
obrony, oraz takie zdolnosci, jak Stealth, czy Cloaked majg najwieksze zastosowanie. Musimy takze
pamietac o utrzymywaniu zotnierzy w zasiegu Efektéw Przywddczych. Choé praktycznie kazda
mandalorianska figurka radzi sobie samodzielnie, to jednak wspomagana przez dowddcow, zyskuje
niezwykle wysokie wspdtczynniki.

O tej samodzielnosci takze warto pamietaé. Nie warto sie poddawac, pdki na polu bitwy
zostaje choéby jeden Mandalorianin, nie wazne, czy dowddca, czy podkomendny. Nawet jeden
Mando’ad moze zmienié losy catego konfliktu.

Mandalorianie sg specyficzng frakcjg i niektérym graczom moze by¢ ciezko ich opanowac.
Dobrzy stratedzy powinni jednak doskonale sobie z nimi poradzié. tatwiejsze moze to by¢ dla graczy,
ktdrzy sg i mysla, jak prawdziwi Mandalorianie. Znaczy to, ze nie bojg sie rzuci¢ w wir walki, bez
wzgledu na szanse zwyciestwa, oraz nie straszna im porazka, ktéra jest dla nich wazng lekcja, dzieki
ktdrej mogg, w nastepnej bitwie stac sie jeszcze lepszymi wojownikami.




Miasto ptoneto. Na ulicach panowat chaos i zewszqd dobiegaty ich krzyki walczqcych, rannych
i konajgcych. Oni zas szli, nie oglgdajqc sie na proszqcych o taske wrogach, lezqcych na ich drodze.
Tamci byli hut’uune. Tchorzami. Przegrali te walke, te wojne. Nie byli dosc silni, by oprzec sie
napastnikom i teraz ptacili za to najwyzszg cene. Taki los spotka wszystkich, ktdrzy stanq na drodze
Mandalorianom. Predzej, czy pdzniej, wszyscy wrogowie zostang zniszczeni.

Mando’ade. To oni byli napastnikami. Oni zniszczyli to miasto. Tq planete. | radowato ich to.
Bitwa byta wspaniata. Chwata dawnych przodkdéw, dawnych Mandaloréw zostata Galaktyce
przypomniana i oby nie zostata zndw zapomniana. Ale spokojnie. Oni zadbali o to, by szybko nie
zapomniano.

Cata armia zebrata sie tu, na tym placu. Kwiat mandaloriariskich wojownikow. Wszyscy
oczekiwali w napieciu. Na razie nie byto triumfalnych okrzykow, nie byto na razie uniesionych w gore
kufli. Pézniej przyjdzie na to czas. | bedzie to huczne swieto. Na razie jednak, wszyscy, bez wyjgtku
czekali.

Trojka wodzow. Mandalor i jego doradcy. Szli przez ttum, a zotnierze rozstepowali sie przed
nimi. To im powinno sie przypisac zastuge za to zwyciestwo. Jednakze wszyscy obecni na rowni
przyczynili sie do tego, ze cata Galaktyka zndw zadrzy w oczekiwaniu na cios. Dlatego Mandalor takze
kiwat do swych Zotnierzy gtowq, wyrazajgc dla nich aprobate. Wszyscy byli bohaterami. Przodkowie w
manda spiewali z radosciq piesr zwyciestwa. Starq piesri. Mowigcq o dawnych bitwach i chwale z
nimi zwigzanej. | tu tez. W tym ttumie dafo sie wyczué, Zze wszyscy Zotnierze nabierajg powietrza, ze
przypominajq sobie pierwsze stowa zwrotki. I, jakby w oczekiwaniu, jak przed nadchodzqcq burzg,
Swiat milknie w oczekiwaniu.

Mandalor Shev’tal wspina sie na cokot w centrum placu. Jeszcze do niedawna stat tu posqg
jakiegos nieznanego bozka. Zostat strgcony z piedestatu przez ogien zielonych bazyliszkow, ktére
teraz z cichym pomrukiem krqzyty nad ttumem. Ich piloci rowniez chcieli by¢ czescig tego, co zaraz sie
wydarzy. Za Mandalorem, na cokdt wkraczajg dowddcy- Aldaron Draugnar, oraz Ram’ser. Ten drugi
podaje Shev’talowi zwinietq flage. Proporzec jest podziurawiony i przypalony w kilku miejscach, ale
jest chyba najcenniejszym przedmiotem na tym placu. Wszyscy wpatrujq sie w brudng tkanine w
kolorze ciemnej zieleni.

| wtem Mandalor rozwija ptétno i wbija w ziemie u swych stép tyke, na ktorej zawieszono
proporzec. Sztandar rozwija sie na wietrze, ukazujgc Czaszke Mythosaura w kolorze oranzu. Ten
podniszczony kawatek materiatu powoduje, Ze serca wszystkich zebranych zamierajg na chwile. To ich
symbol. Symbol ich przodkdw. Kyr'bes powiewa dzis nad kolejng zdobytq planetq. Dzieki nim. Dzieki
ich poswieceniu.

W niemym salucie zebrani powoli unoszq zacisniete piesci. Unosi jqg Kuel Ha’rang, znany
wywiadowca i strzelec wyborowy. Unosi jqg Fenja Farez, Arkax Hado, Desh Jersey i Strid, weterani.
Unosi jg Verek Thune, towca.

Podnoszq ja Adenn i Piner Tor, Ne’tra Verd, Aranov Lee, Araxuss Yexyr, Clark, Coovha Dhar,
Mij, Kassus Ordo, Egzar, Equuiteremh, Fikser Brinder, Uur Strillir, ljaat Intari, Kal, Kam Marev,
Katharsis, Ruus, Nomi Daar, Qiratus, Rate Kedala, Roach, Ryba, Nari Baar’ur, Shwarrz.

Pies¢ wznoszq takze Sandy Raven, Aranea Ordo, Milo, Dhant Theod, lifrin Ohtar, Kyr’galaar,
Harrar Mor’ade, Michet Zajeti, Nefertina, Rex Vao, Tanker Nate, Werdla i wielu, wielu innych.

I nareszcie, jakby ktos zdjgt niewidzialng blokade, usta wojownikéw otwierajq sie i wszyscy,
zgodnym chdrem intonujq piesn:

Jedno nieugiete serce...

Z sgsiedniego budynku podrywa sie stado ptakow, sptoszone tak donosnym dzwiekiem. Stowa
niosq sie echem przez puste ulice splgdrowanego miasta.

JesteSmy gniewem Mandalore...

Wydaje sie, ze dusze z zaswiatow, dusze prastarych Taungow, Mandaloréw z odlegtych kart
historii, réwniez dotgczyty swoje gtosy do spiewajqcych.

Nasza zemsta ptonie coraz jasniej...

W nieruchomym powietrzu dZwieki te wydajq sie by¢ co raz donosniejsze. Milkng ranni i
konajgcy, milkng ptaczqce dzieci. | wydaje sie, ze w tej ciszy, stowa piesni styszy cata Galaktyka.



I tym oto sposobem dotarliém{ do ;(oﬁca tego niezwyklego poradnika.
Jako autor, moge tylko dodag¢, Ze praca nad nim byla dos¢ ciezka, gdyz w
czasach obecnych, co raz mniej czasuﬁpqdza sie nad stotem, mapa,
figurkami. Star Wars Miniatures zostalo wycofane z produkcji i w tym
temacie, ostatniw"zieje sie zbyt wiele. Jako Ze jednak system stworzony
przez firme Wizards byl jedn)&l Z pierwszycllv ktore gralem, mam do tej

gry wciaz nie ulaiqcy sentyment.

Stad pomyst na napisanie podobnego poradnika. Mam nadzieje, ze
Tym, ktorzy podzielaja moj poglad na Star Wars Miniatures, ten krotki
podrecznik jeszcze sie na cos przyda, albo bedzie mila}‘ pamiatka po tamtych
czasach, ktore spedziliSmy na przesciganiu sie w tworzeniu co raz to

nowych i lepszych sktadow. ’

Tym, ktérzy nie sa graczami i trafili tu przez przypadek wspominam,
Ze na stronach tego poradnika znalez¢ mozna Kkilka drobnych dziet mojego
autorstwa, to jest rysunki, oraz scenki w postaci opowiadan. To wszystko
tez, mam nadzieje, moze umili¢ lekture tej, dos¢ zawezonej tematycznie

ksiazeczki.

Z tego miejsca chciatbym tez podziekowac i pozdrowic¢ kilka osob, bez
ktorych ten poradnik pewnie by nie powstatl. Chodzi tu o tych kilku starych
graczy, ktorzy jeszcze gdzie$ na biurku maja pudetlko pelne figurek. Dzieki,

Ze jestescie, a ja nie czuje sie jak Tom Hanks w ,,Cast Away”.

No i oczywiscie warto wspomnie¢, ze poradnik byl projektem na
strone Manda’Yaim- Polskiej Spotecznosci Mandalorian. Podziekowania
naleza sie wiec Mandalorowi- X-Yuriemu, ktory dtugo naciskat, bym
stworzyl , co$ ze Star Wars Miniatures i Mando”. Oya Mand’alor!

Mateusz ‘Kueller’ Dabrowski



